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Introduccio

¢ Assignatures on la programacio és part central.
¢ Existeix un llistat d’exercicis per fer.

¢ Els alumnes han de fer els exercicis.
@ Pero molts no els fan.
¢ No adquireixen les competencies.
¢ No segueixen ’assignatura.
¢ Suspenen.

€ Per tant, hem de fer-los fer els exercicis.

¢ | si no, si podem saber que els que els fan, aproven, ens
llevarem un pes de sobre.




Eines per fer exercicis
autocorregits de programacio

¢ Eines externes:
¢ CodingBat: massa senzill i molt poc flexible.
¢ DOM)judge: molt complet, s’ha d’instal-lar en un servidor.
¢ Codewars: molt complet, pero és més una xarxa social.

® Qualified: versio privada de Codewars, amb suport per a educacio.

I & replit classroom: molt complet, molt flexible, gratuit. Ja no |
I funciona.

¢ replit Teams for Education: molt complet, multiplayer. $1000 /any.




replit classroom

@repl-,iT

@shore your program Eenhcmce your work after submitting
! < back to classroom run p A
i Main.java LTjava
1+ class Main {
2+ public static void main(String[] args) {
3 int num;
4 num = LT.readInt();
5 System.out.println("5 és un nombre positiu");
6
7%
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Escriu un programa que llegeix un nombre enter i mostra si el seu valor és positiu. Consideram que el
nombre 0 és positiu.

Per
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exemple:

és un nombre positiu

és un nombre
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replit classroom

-1 - details
Failure reason: Output mismatch

Teacher's input:

=1

Teacher expected to see: Your output:

-1 é&s un nombre
positiu

Difference:

-1 és un nombre megapositiu




Un petit estudi

¢ Un grup de Programacio | a Telematica.

¢ Exercicis per fer a una pagina web externa (replit)
¢ 2018-19 (55 alumnes, 90 exercicis, 1356 enviaments)
¢ 2019-20 (57 alumnes, 104 exercicis, 2532 enviaments)
¢ 2020-21 (77 alumnes, 102 exercicis, 3488 enviaments)

@ Classificacio d’exercicis fets
® Feta de manera un poc pirata amb un Google Sheets.

¢ Gamificacio (2019-20 i 2020-21)

® Fer 6 d’aquests exercicis donava recompenses.

—
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Resultats — timeline — 2019-20
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Resultats — timeline — 2020-21
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Resultats — feina dels alumnes —
2018-19

Alumnes que han fet el % dels exercicis

70-80%
2,6%
60-70%

0-10%
17,9%




Resultats — feina dels alumnes —
2019-20

Alumnes que han fet el % dels exercicis

0-10%

. 90-100%
11,4% 13,6%
10-20%

91%
80-90%
20-30% 13,6%
4,5%
30-40%
6,8%
70-80%
9,1%
40-50%
91%
60-70%
50-60% 9,1%

13,6%




Resultats — feina dels alumnes —
2020-21

Alumnes que han fet el % dels exercicis

0-10% 90-100%
1 2,9% 11,4%
80-90%

71%

10-20% 70-80%
14,3% 2,9%
60-70%

10,0%




Resultats — exercicis fets i nota
final — 2018-19

Nota final en funcio dels exercicis fets 2018-19
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Resultats — exercicis fets i nota
final — 2019-20

Nota final en funcio dels exercicis fets 2019-20
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Resultats — exercicis fets i nota
final — 2020-21

Nota final en funcio dels exercicis fets 2020-21
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Conclusio

¢ Hi ha alumnes que volen fer exercicis.

¢ Agraeixen poder saber si el que fan és correcte.
¢ No és només que funcioni correctament, pero!

¢ Si els engrescam un poc, fan mes feina.
¢ Els que fan més feina, treuen millor nota.

¢ Per tant, crec que és una cosa positiva i que tots
podriem fer.

Pero...




Pero

® repl.it classroom ja no es pot fer servir.
¢ replit Teams for Education no és gratuit.

¢ No es pot integrar replit amb Moodle (Aula
Digital).

¢ Tot i aixo, replit (el producte estandard) és una
eina bastant util per compartir codi tipus Google
Docs.
¢ Alguns alumnes I’han fet servir per fer la practica.

—



Solucio pel curs 2021-22

¢ CodeRunner: extensio de Moodle.
¢ Nou tipus de pregunta als questionaris.
¢ Poden escriure el codi al navegador o penjar adjunts.
¢ Suport integrat per a C, C++, Java, Python i php.
¢ Molt flexible: si se n’instal-la el compilador, qualsevol.
® Proves segons tres tipus de pregunta:
¢ Metode: parametres -> resultat.

¢ Classe: programa -> resultat.
¢ Programa: entrada -> sortida.

¢ Tipus de pregunta personalitzats:

¢ Molt flexible.
# La resposta s’envia a un servidor de I'LTIM.
¢ Si no funciona, digueu-me coses!




Exemple CodeRunner — Enunciat

~ Parametres generals
Categoria actual

Desa a la categoria
Mom de la pregunta

Text de la pregunta

Exercicis (104) M Utilitza aquesta categoria
Exercicis (104) *
T2E04 - Llegeix real, és entre -1 +17
Av B I #~ 9 = iE =2 =2 % %

W % G ¢ P e U S x ¥ H 8 I

® t » X
Escriu un programa que llegeix un nombre real | mostra si el seu valor es troba entre -1.0 1 1.0 (no inclosos).

Feu servir la classe LT per obtenir valors del teclat. Per exemple, aguest tros de codi demana i llegeix un
nombre del teclat:

System.out.print("Introdueix un nombre real: ");
nombre = LT.readDouble();

Exemple d'execucio 1:

Enunciat que veura 'alumne

Introdueix un nombre real: @

@.8 és entre -1.8 1 1.8.

Exemple d'execucio 2:

Introdueix un nombre real: -8.5 Y



Exemple CodeRunner — Solucio

¥ Answer

1- |/*
Answer ’ . . s .

2 Aguest programa llegeix un nombre del teclat i diu si és positiu o negatiu.

3 1. Demanam i llegim el nombre real.

4 2, 51 és entre -1.8 i 1.8 (no inclosos), ho deim; si no, deim que no ho és.

5 :-:‘.'Il.
6~ public class Main {
7- public static void main(String[] args) {
8
9 J{ Declaracions
18 double nombre;
]
LI 4 b] W
Solucié que I'alumne pot veure y

Sample answer attachments Si s marca “resposta correcta” | Midamadma perals fibers nous: 100M8
a opcions de revisio. =

e

Opcions de revisio

Mentre es fa l'intent Immediatament després de cada intent
L'intent L'intent
Si és correcte Si és correcte ’
Punts Punts
Retroaccio especifica Retroaccid especifica
Retroaccid general Retroaccid general
[ Resposta correcta [ Resposta correcta

Retroaccio global Retroaccio global




Exemple CodeRunner — Resposta
inicial

Answer box preload

Answer box preload

Aquest programa ...
&=

- public class Main {
public static void main(String[] args) {
1

b

o s LWy R W S ey
4 4

Podem comencar la resposta de I'alumne
perque aixi sapiga per on comencar o que
només hagi d’omplir els buits.




Exemple CodeRunner — Proves

Proves que s’executaran. Aquesta n’és una.

Test cases

Test case 1

Codi, si s’ladmet (’alumne pot veure’l)

Standard Input o

Entrada estandard

Expected output Introdusix un nombre real: .0 &= entre -1.0 1 1.0.
Sortida estandard \

Si s’executés interactivament,
aqui hi aniria el zero i el salt de linia
que introduiria 'usuari.

Extra template data

Depen del tipus de pregunta

Test properties: [ Use as example Display  Show # | OHide restif fail Mark 1.000

Ordering 10




Exemple CodeRunner — Resposta
de Palumne

Answer:

Reset answer

1|/

2 [Aguest programa ... ) H
) el M’he equivocat!
4 +|public class Main {

5y public static void main(String[] args) {

6 // Declaracions

7 double nombre;

8

9 // Demanam i llegim el nombre

1@ System.out.print(“Introdueix un nombre real: ");

11 nombre = LT.readDouble();

12

13 // Mostram el missatge adient

14+ if (nombre > -1.8 && nombre < 2/.8) {

15 System.out.println{nombre + " és entre -1.8 1 1.8.");

16 v T else {

17 System.out.println(nombre + " no és entre -1.8 i 1.8.");

18 1

19 3}

20 |

4

Mida maxima dels fitxers: 10KB, nombre maxim de fitxers: 1

= [ =

B Fitxers

A 4

Podeu arrossegar i deixar anar fitkers aqui per afegir-los

Fitxers java

Comprova Es pot amagar a Hide check a la

pregunta




Exemple CodeRunner — Resultat

Input Expected Got
v e Introdueix un nombre real: 8.8 és entre -1.8 1 1.8. Introdueix un
v -8.5 Introdueix un nombre real: -8.5 és entre -1.8 1 1.8. Introdueix un
x 1.8 Introdueix un nombre real: 1.8 no &s entre -1.8 i 1.8. Introdueix un
v 8.999 | Introdueix un nombre real: @.999 &z entre -1.8 i 1.8. Introdueix un
v -1.234 | Introdueix un nombre real: -1.234 no és entre -1.8 i 1.8. | Introdueix un

Your code must pass all tests to earn any marks. Try again.

Show differences

Incomecte
Puntuacions per a aquesta tramesa: 0,00 / 1,00.




Exemple CodeRunner — Resultat

Input Expected Got
v |6 Introdueix un nombre real: 8.8 és entre -1.8 1 1.8. Introdueix un
L4 -8.5 Introdueix un nombre real: -8.5 és entre -1.8 i 1.8, Introdueix un
v 1.8 Introdueix un nombre real: 1.8 no és entre -1.8 i 1.8. Introdueix un
% | 8.999 | Introdueix un nombre real: ©.999 é&s entre -1.8 i 1.8. Introdueix un
v -1.234 | Introdueix un nombre real: -1.234 no és entre -1.8 i 1.8. | Introdueix un

Passed all tests! «*

£ >

Correcte

Puntuacions per a aquesta tramesa: 1,00 / 1,00. Es pOden atorgar puntS pa rcials.

Es pot fer una penalitzacio per intents multiples.




Exemple CodeRunner — Solucio

Question author's solution (Java):

1 +|l* ~
2 |Aquest programa llegeix un nombre del teclat i diu si és positiu o r
3 |1. Demanam i llegim el nombre real.

4 (2. 51 és entre -1.8 i 1.8 (no inclosos), ho deim; si no, deim que nc
5 1%/

6 v|public class Main {

7+ public static void main(String[] args) {

8

9 // Declaracions

18 double nombre;

11

12 // Demanam i llegim el nombre

13 System.out.print{"Introdueix un nombre real: ");

14 nombre = LT.readDouble();

15

16 [/ Mostram el missatge adient

17 ~ if (nombre > -1.8 && nombre < 1.8) {

18 System.out.println(nombre + " és entre -1.8 1 1.8.");

19 + 1 else {

20 System.out.println(nombre + " no és entre -1.8 i 1.8.");
21 T

22 v
23 |« >

Si s’ha marcat mostrar la solucid, I'alumne pot veure-la.




Exemple CodeRunner — Metodes

Test case 1 System.out.println(suma(3, 4));

A
Standard Input

A
Expected output 7

Y

Extra template data




Personalitzacio

¢
¢

4

4

4

El tipus de pregunta eés un template Twig.

El resultat sera un programa que pugui entendre
CodeRunner (C, Java, Python...).

Podem fer un programa que interactui amb els
fitxers, compili el programa, I’executi i comprovi
a resposta.

¢ Aixi es poden incorporar més llenguatges (com R).

Es pot fer el que sigui si sabem com fer-ho.
¢ Realment eés molt, molt potent.

Pero tampoc fa falta.

—



Personalitzacio — package de
Java

¢ Té problemes amb els package de Java.

¢ Solucio: script python que:
® Crea un directori src.
@ Hi escriu la solucio:
@ De la solucio, en cerca el nom de la classe.

¢ Canvia el text package per // package.
® L’escriu a <classe>.java.

® Hi escriu els fitxers adjunts:
® Els llegeix, canvia package per // package i els escriu.
¢ Crida javac -d dist <fitxers>.

¢ Crida java -cp dist Main.




Personalitzacio — fitxers

¢ Volem que escrigui en un fitxer un contingut que
depen del d’un altre fitxer.

¢ Posarem a sortida esperada el contingut que esperam.
¢ Posarem a extra el contingut del fitxer d’entrada.

¢ Solucio: script python que fa I’anterior i:
@ Escriu a entrada.txt 'extra de la prova.
¢ Executa el programa.
@ Llegeix i imprimeix els continguts de sortida.txt.

—



Personalitzacio — metodes

¢ En comptes de posar a ma tots els casos a provar,
podem iterar un bucle i provar el metode moltes
vegades.

¢ Solucio: modificam Java_Method per:
¢ incloure Global Extra a la classe.
¢ executar I’extra de cada prova.

¢ Global Extra conté (una altra vegada) la resposta
correcta i a I’extra de la prova hi podem posar el
codi que vulguem que faci servir aquest extra.

—



Personalitzacio — metodes

Test case 1 // Bgqui provarem 1000 nombres.

// 81 alguna cosa falla, =ze='t dird gqué ha fallat.

Standard Input

Expected output

resposta és a Global extra

i conté la resposta correcta.
/ 4

Extra template data for (int 1 = 1; 1 <= 1000; i++) {/ eSPrimeI’ éS |a
boolean expected = resposta(i);

P b
boolean got = esPrimer(i); < respOSta de | alumne.
if (expected != got) |
System.out.printf("S'esperava esPrimer(%15d) = %25k, pero esPrimer (%¥15d) =

£35b.%n", i, expected, got);

Peri=1..1000, si la resposta no és l'esperada,
mostram l’error i interrompem la prova.



Classificacio d’exercicis fets

¢ Aixo no ho tenim, i crec que els va motivar molt.

¢ Vaig fer una extensio senzilla de Moodle.

¢ Classificacio d’una categoria d’avaluacio.
¢ Podem crear categories que agrupen alguns elements.
¢ Cada exercici de cada questionari val un punt.
® A la categoria exercicis_fets es sumen tots aquests punts.
® També es pot fer servir per altres coses (p. ex.: gamificacio).
@ Pero el CTI s’estima més no posar-la en marxa si no ha
estat validada per Moodle.

¢ | Moodle encara no ho ha pogut fer.
@ Si ens interessa a uns quants...




Classificacio d’exercicis fets

Exercicis fets

# Participant
1 Antoni 2 Alumne

2 Antoni Alumne

Punts de gamificacio

# Participant

1 Antoni Alumne

2 Antoni 2 Alumne

2R

Exercicis
2
1

kR

Punts
10.0
0.0



Meés informacio

1. replit: https://replit.com/.

2. Moodle de CodeRunner: https://coderunner.org.nz/
(exemples, forum).

3. Documentacio tecnica:

https://github.com /trampgeek/moodle-
qtype_coderunner.

4. Lextensio CodeRunner:
https://moodle.org/plugins /qtype_coderunner.

5. Lextensio GradeRanking:

https://moodle.org/plugins /block_graderanking
(encara no ha estat validada).

—



https://replit.com/
https://coderunner.org.nz/
https://github.com/trampgeek/moodle-qtype_coderunner
https://moodle.org/plugins/qtype_coderunner
https://moodle.org/plugins/block_graderanking

Vos hi animau?

—



