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Resumen

Debido al cambio de tendencia que se esta produciendo en el consumo televisivo, las
plataformas streaming han cobrado un papel muy importante en nuestro tiempo de ocio.
La mayoria de las personas tienen contratados los servicios de varias plataformas, lo cual
puede complicar llevar un control de todo el contenido de cada una de ellas. Por esto
mismo, en este proyecto se llevard a cabo el desarrollo de una aplicacién, concretamente
para las Samsung Smart TV, que proponga una solucién a este problema. Con dicha
aplicacién, los usuarios podran saber en qué plataformas streaming se encuentra
disponible un contenido que deseen ver y si se registran, podran tener un seguimiento
personalizado de los diferentes contenidos que estan viendo en todas sus plataformas
streaming.

El backend de la aplicacidon estard formado por una API creada con Node.js que se
encargara de interactuar con la propia aplicacién instalada en el televisor, con la base de
datosy con servicios de Internet que proporcionaran la informacidn de los contenidos que
se mostraran en la aplicacion. Por otra parte, el frontend serd una aplicacion web creada
con Tizen Studio, el IDE oficial de Samsung para el desarrollo de aplicaciones.
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Capitulo 1. Introduccion

En este primer capitulo se expondra una contextualizacién inicial del proyecto, la
motivacién personal para la eleccién de este tema, los objetivos que se pretenden
conseguir y el alcance que abarcard el proyecto. Por Ultimo, se esquematizara la
estructura que seguira el documento tras este capitulo introductorio.

1.1. Contextualizacion

A principios de la década de 2010, los televisores inteligentes o Smart TV llegaron al
mercado de los televisores para revolucionarlo por completo. Tal y como se refleja en la
grafica representada en la Figura 1 [1], en 2021 aproximadamente el 60% de la poblacion
espafola ya disponia de un televisor inteligente en sus hogares.

70%

60% 58,4%

50%

41,3%

40%

30%

Porcentaje de hogares

20% 17,5%
15,9%

0%

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

Figura 1. Evolucion del porcentaje de hogares con televisores inteligentes en Espafia entre
2015y 2021.

La clave del éxito de esta nueva generacién de televisores es que ademads de incorporar
las funcionalidades basicas de un televisor tradicional, tienen integrados Internet y
caracteristicas de la web 2.0.

Gracias a estas nuevas incorporaciones, los televisores inteligentes son capaces de
proporcionar muchas mas formas de entretenimiento. Un claro ejemplo de ello son las
plataformas streaming, que permiten la transmisidon de contenido multimedia a través de
Internet sin necesidad de los proveedores tradicionales.

En 2015, aterrizd en Espana Netflix, una de las plataformas streaming mas populares a
nivel mundial y desde aquel entonces la seguirian muchas mds. A partir de este momento,
empezo a producirse un cambio inevitable en la manera de consumir television, llegando



1. Introduccion

al punto en el que, tal y como se constata en un articulo del diario digital El Independiente
[2], “el consumo televisivo habia sufridoen 2021 una bajada histdrica (...). No se
registraban datos tan bajos desde 1993”. Esto se traduce en que los telespectadores
prefieren cada vez mas las plataformas streaming por encima de la television
convencional. Esta diferencia de consumo es mucho mas significativa entre la poblacién
joven.

Cambiando el foco de la utilizacién a la produccién, tenemos que uno de los principales
fabricantes de Smart TV es Samsung, consiguiendo en 2021 su decimosexto afio
consecutivo liderando el mercado de los televisores. En la grafica de la Figura 2 [3], se
refleja como Samsung superé a todos sus competidores directos acaparando el 29,5% del
mercado global de televisores.

Samsung es el propietario del sistema operativo Tizen, que esta basado en Linux y es de
codigo abierto. Ademas, ofrecen a los desarrolladores la posibilidad de instalar en sus
dispositivos con sistema operativo Tizen aplicaciones nativas o basadas en HTML5.

Figura 2. Cuota del mercado global de televisores (2021).

1.2. Motivacion

En consonancia con el cambio de tendencia en el consumo televisivo, la gran mayoria de
los usuarios de plataformas streaming tienen contratados los servicios de mds de una de
estas plataformas. Cada plataforma ofrece un catdlogo de contenido multimedia
diferente que se va actualizando periédicamente, lo cual dificulta saber dénde se
encuentra disponible una pelicula o una serie en un momento concreto.

Ademas, como gran aficionada a las series y usuaria de multiples plataformas streaming,
considero que se genera un cierto descontrol cuando estas siguiendo simultdneamente
diversas series que se encuentran distribuidas entre las diferentes plataformas que tienes
contratadas. En muchas ocasiones, se llega a una situacidn en la que no recuerdas qué
series estabas siguiendo o no sabes en cual de todas tus plataformas estaba la serie que
te apetecia seguir viendo, por lo que tienes que ir entrando en la aplicacidn de cada una
de tus plataformas streaming para buscarla hasta que por fin das con esa serie.



1.3. Objetivos

1.3. Objetivos

El principal objetivo que persigue este proyecto es el desarrollo de GoWatch, una
aplicacién interactiva basada en HTML5 para Samsung Smart TV. Esta aplicacién permitira
a los usuarios de televisores Samsung Smart TV y de plataformas streaming establecer un
control centralizado de todas las series y peliculas que estan viendo en el momento, que
qguerran ver en un futuro y ademads, les permitird mantener un historial de todas las que
ya han visto. También podran guardar las series, peliculas o integrantes (actores,
directores, guionistas, etc.) que el usuario considere que son sus favoritos para poder
recurrir a estos de una manera mas directa.

Para poder realizar este seguimiento personalizado de cada usuario, serd imprescindible
gue este se registre en la aplicacion. Sin embargo, habrd una serie de funcionalidades
abiertas a todo usuario que disponga de la aplicacion y de un televisor Samsung Smart TV,
sin la necesidad de crearse una cuenta. De entre estas, se pueden destacar la posibilidad
de visualizar las tendencias diarias de series, peliculas e integrantes o la busqueda de
cualquiera de estos contenidos que se acaban de enumerar y la posterior visualizacion de
sus detalles.

Serd posible la obtencién de todos estos datos actualizados gracias a servicios de Internet
que proporcionan esta informacién de manera gratuita.

1.4. Alcance del proyecto

En este apartado se va a delimitar el alcance del proyecto indicando una serie de
restricciones y las funcionalidades que no se van a cubrir.

La aplicacién estarad disponible Unicamente en espafiol y ademas, la disponibilidad del
contenido de las diferentes plataformas streaming serd el que estas ofrezcan en su
servicio en Espafa.

No sera posible la sincronizacién de las plataformas streaming del usuario con la
aplicacién GoWatch. Esto significa que serd el usuario quien deba indicar qué capitulos ha
visto o si ha finalizado de ver una pelicula en la aplicacién. Tampoco se guardara el minuto
hasta el que un usuario ha visto un capitulo o una pelicula, ya que este requisito recae en
las propias plataformas streaming.

No estaran disponibles recomendaciones basadas en contenido visto previamente o en
los gustos del usuario, tal y como hacen actualmente la mayoria de las plataformas
streaming, sino que solo se podrd visualizar contenido similar a una serie o pelicula
concreta.

Los usuarios podran acceder desde GoWatch a las aplicaciones de las plataformas
streaming, sin embargo no se podra acceder directamente a un contenido especifico sino
gue solo serd posible acceder a la pagina de inicio.

No se contempla la posibilidad de afiadir comentarios sobre los diferentes contenidos por
motivos de usabilidad. La interaccién mas comun entre la interfaz del televisor y el usuario
se da a través del mando a distancia. De esta manera, los movimientos posibles son Tl y
2, por lo que para utilizar un teclado virtual en la interfaz del televisor, el usuario debe
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desplazar el cursor por todo el teclado para llegar hasta el siguiente caracter, haciendo la
escritura en estos teclados una tarea lenta y tediosa.

Por ultimo, cabe mencionar que la aplicacidon no se publicard en la tienda de aplicaciones
de las Samsung Smart TV.

1.5. Estructura del documento

Después de este primer capitulo introductorio, el documento consta de los siguientes
capitulos:

Capitulo 2. Estado del arte - Este es un capitulo de investigacidon en el que se
reflejaran las soluciones actuales a problemas similares al que se ha planteado.
Capitulo 3. Desarrollo del proyecto - Inicialmente se comentara la gestion del
proyecto. A continuacion, se detallaran las fases de analisis, disefio e
implementacion. Los ultimos apartados de este capitulo los formaran las pruebas
y la instalacion de la aplicacion.

Capitulo 4. Resultados - Aqui se mostraran pruebas graficas de los resultados
conseguidos tras finalizar la fase de desarrollo.

Capitulo 5. Conclusiones - En este capitulo se recogerdn las reflexiones y posibles
mejoras una vez acabado el proyecto.

Capitulo 6. Referencias bibliograficas - Contendrd un listado de todas las
referencias utilizadas a lo largo del documento.



Capitulo 2. Estado del arte

En este capitulo se discutiran las diferentes soluciones a problemas similares que se
pueden encontrar a dia de hoy, asi como sus similitudes y diferencias con la aplicacién a
desarrollar. Por ultimo, se hara un analisis y seleccion de las herramientas que se
emplearan para desarrollar GoWatch.

2.1. Soluciones existentes a problemas parecidos

Otras personas ya se habian percatado del problema plasmado en el capitulo anterior,
llevar un control de todas las series y peliculas de tus plataformas streaming no es una
tarea nada sencilla. Por este motivo, actualmente se pueden encontrar una inmensa
variedad de herramientas que facilitan esta tarea a los usuarios.

Una caracteristica que tienen en comun todas estas soluciones ya existentes es que estan
disponibles solo en aplicaciones web o aplicaciones maviles. Por este motivo, la principal
diferencia con la aplicacién que se pretende desarrollar es que esta estard disefada
especificamente para las Samsung Smart TV.

A continuacion, se expondran 3 ejemplos de aplicaciones disponibles para llevar un
control de las series y peliculas que un usuario sigue en sus diferentes plataformas
streaming.

2.1.1. TV Time

TV Time [4] es una plataforma, propiedad de Whip Media, de seguimiento de series y
peliculas que cuenta con mas de 22 millones de usuarios. Obtienen los datos de su
comunidad global Content Value Management™ (CVM) Advanced Insights [5]. Esta
disponible como aplicacidon web y como aplicacion mavil para iOS y Android.

Una de sus caracteristicas mds destacables es que ademas de ser una plataforma de
seguimiento, es una plataforma social, ya que sus usuarios pueden interactuar entre ellos
e incluso establecer relaciones de amistad. Siguiendo su ejemplo, GoWatch también
tendra un componente social y sera posible tener amigos en la aplicaciéon y compartir
recomendaciones de series y peliculas entre usuarios que sean amigos.

Tienen una restriccion importante de que solo los usuarios registrados pueden usar su
aplicacién. Sin embargo, tal y como se ha mencionado en el capitulo anterior, GoWatch
tendrd una serie de funcionalidades generales abiertas a cualquier usuario y para poder
realizar las funciones de seguimiento personalizado ya serd necesario que el usuario
disponga de una cuenta.

2.1.2. Next Episode

Next Episode [6] es una aplicacién mdévil disponible para iOS y Android, que originalmente
se cred como una pagina web para ayudar a organizar y a mantener un seguimiento de
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las peliculas y series favoritas de los usuarios. Obtiene los datos a través de las APIs de
TheTVDB [7] y TVmaze [8] para las series y de The Movie Database [9] para las peliculas.

A diferencia de TV Time, Next Episode ofrece algunas funcionalidades abiertas a cualquier
usuario sin necesidad de registrarse. Una de estas es la posibilidad de visualizar un
calendario con los nuevos capitulos de cada dia. Sin embargo, no ofrecen la posibilidad de
mostrar un calendario personalizado con solo las series que sigue cada usuario. Tomando
como referencia el mostrar los estrenos de capitulos, en GoWatch se dispondra de
notificaciones via correo electrdnico para avisar de la disponibilidad de nuevos capitulos,
pero exclusivamente de las series que el usuario esté siguiendo.

2.1.3. JustWatch

JustWatch [10] es un motor de busqueda para contenido en streaming. Disponen de una
aplicacién web y una aplicacion mavil, disponible para iOS y Android, que se caracteriza
por permitir a sus usuarios saber en qué plataformas estan disponibles las series y
peliculas segun el pais del usuario. Como las anteriores aplicaciones que se han nombrado
en esta seccién, también permite a los usuarios mantener un registro de sus series y
peliculas. La aplicacion se puede usar en su totalidad tanto sin estar registrado como si se
dispone de una cuenta, pero si el usuario desea que la aplicacidn se sincronice en sus
diferentes dispositivos debe registrarse. El usuario puede indicar las plataformas
streaming que tiene contratadas y asi tendra la opcion de filtrar el contenido por sus
plataformas. Precisamente siguiendo este ejemplo, en GoWatch se podran filtrar las
series y peliculas que un usuario esté viendo por las plataformas que el usuario tenga
registradas.

Otro punto a destacar de esta aplicacion es que recolectan datos de todos sus usuarios
para ofrecer recomendaciones personalizadas basadas en usuarios con gustos similares.
Esto quedard totalmente fuera del alcance de GoWatch, ya que no se desarrollara ningln
tipo de inteligencia artificial capaz de proporcionar esta informacion.

2.2. Herramientas que pueden utilizarse para resolver este problema.

A continuacidn, se explicaran las herramientas que se utilizardn para resolver el problema
qgue se ha planteado en el primer capitulo del documento. En el caso de que existan
herramientas similares a las que se han escogido, se justificara el motivo de su eleccién
por delante de las otras.

2.2.1. The Movie Database

Se pueden identificar 2 facetas de TMDB. La primera de estas, es como cualquiera de las
aplicaciones que se han explicado en la seccion anterior, ofrecer al usuario general la
posibilidad de realizar un seguimiento de sus series y peliculas, conocer cuales son las
tendencias y encontrar nuevo contenido multimedia. Por otro lado, ofrecen una API
RESTful [11] gratuita que proporciona todo tipo de datos (en formato JSON) relacionados
con peliculas, series e integrantes. Su APl también contempla la gestién de usuarios, pero
para ello estos deben estar registrados en TMDB.



2.2. Herramientas que pueden utilizarse para resolver este problema.

De entre todas las APIs que ofrecen metadatos de peliculas, series e integrantes, he
encontrado que esta era la mas adecuada ya que proporciona desde un mismo sitio todos
los datos que se necesitaran para GoWatch, mientras que con las otras APIs disponibles
se tendria que utilizar una combinacidn de ellas para obtener la informaciéon de manera
completa. Por ejemplo, la APl de TMDB también proporciona la disponibilidad de las series
y peliculas en las diferentes plataformas streaming ya que internamente se encarga de
obtener esta informacion a través de JustWatch.

A fin de cuentas, esta es una herramienta muy similar a lo que se desarrollarad en este
proyecto, ya que por una parte tiene una APl que proporciona datos y gestiona usuarios
y por otra, esta la aplicacidon que realmente utilizan los usuarios finales.

2.2.2. Tizen Studio

Tizen Studio es un conjunto de herramientas para desarrollar aplicaciones Tizen nativas o
aplicaciones web. Este conjunto esta compuesto por un IDE, un emulador, un simulador
y una serie de herramientas mas necesarias para poder crear una aplicacién para un
televisor Samsung Smart TV. Tizen Studio es compatible con Windows, Ubuntu y MacOS.

2.2.3. HTML, CSS y JavaScript

HTML, CSS y JavaScript son los lenguajes bdsicos para cualquier frontend de una aplicacion
web, por tanto estos serdn los que se emplearan para realizar la aplicacion GoWatch.

2.2.4. Node.js

Node.js es un framework de tiempo de ejecucién dirigido por eventos y basado en
JavaScript. Se puede emplear tanto en el lado del cliente como del servidor, aunque en
este proyecto se utilizara exclusivamente para el backend. Gracias a que permite que se
produzcan varias conexiones de manera simultdnea, no se producen bloqueos entre
procesos.

Una de sus principales caracteristicas son sus médulos, un conjunto de funciones y objetos
JavaScript que facilitan en gran medida el uso de este framework. Estos se pueden
obtener gracias a su gestor de paquetes NPM.

La principal alternativa a Node.js es PHP, un lenguaje de programacion muy frecuente en
el desarrollo de paginas web. La mayor ventaja que presenta Node.js frente a PHP es la
escalabilidad, pudiendo tener miles de conexiones concurrentes mas. Esto se debe a que
PHP genera un nuevo hilo para cada conexién y cada uno de estos ocupa un cierto espacio
de memoria, pudiendo llegar a colapsarla cuando se alcanza un cierto numero de
conexiones simultaneas. Sin embargo, en Node.js cada conexién nueva dispara una
ejecucion de evento dentro de su motor. Por este motivo, Node.js es perfecto para APls
RESTful, donde se espera recibir un gran nimero de peticiones y se debe dar una
respuesta lo mds rapido posible.



2. Estado del arte

2.2.5.5QL

SQL es un lenguaje de programacién para trabajar con bases de datos relacionales. Este
permite crear la propia base de datos, obtener informacidn de esta, insertar nuevos datos
y la manipulacién de los datos ya almacenados.

2.2.6. MySQL WorkBench

Es una herramienta visual que incorpora el sistema de gestién de base de datos
relacionales MYSQL. Ademas, ofrece la posibilidad de establecer conexiones con bases de
datos remotas a través de tuneles SSH



Capitulo 3. Desarrollo del proyecto

Este es el capitulo principal del documento, ya que es en el que se refleja todo el trabajo
llevado a cabo para realizar el proyecto propuesto. Inicialmente se hard una breve
explicacion de la gestion del proyecto, tanto en metodologia de desarrollo como en
planificacién temporal, y después lo seguirdn las fases de analisis, disefio e
implementacién. Por Ultimo, se hard una breve explicacion de como realizar la instalacion
de la aplicacion.

3.1. Gestiodn del proyecto

En este apartado se explicard la metodologia seleccionada para el desarrollo del proyecto,
asi como la planificacion de las diferentes tareas que se tendran que llevar a cabo para
poder culminar el proyecto.

3.1.1. Metodologia de desarrollo

Para desarrollar el proyecto se va a seguir un modelo de cascada. Esto implica que las
diferentes fases en las que se divide el proyecto se realizaran de secuencialmente, de
manera que la siguiente fase no comenzara hasta que finalice la previa (con excepcion de
la documentacion, que se ird realizando a lo largo de gran parte del proyecto).

3.1.2. Planificacién temporal

En la Figura 3 se muestra un diagrama de Gantt donde se refleja la planificacidn que se ha
realizado de las diferentes fases y tareas del proyecto previo a su comienzo.

CALENDARIO DEL PROYECTO

Prevision de tareas para los proximos meses

NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO 3JuNIo Jutio AGOSTO
CURSO DESARROLLO DE APLICACIONES
or———0
TIZEN PARA SMART TV

oo —
o o
- o

Figura 3. Diagrama de Gantt. Calendario del proyecto.



3.2. Andlisis

El anadlisis es la fase inicial de todo desarrollo de proyecto. En esta se definen los usuarios
finales de la aplicacién y los requisitos funcionales y no funcionales que debera cumplir.
Los resultados de esta fase servirdn de base para la fase de disefio.

3.2.1. Usuarios

La aplicacion estara dirigida a las personas que en sus hogares disponen de un televisor
Samsung Smart TV y que hacen uso frecuente de las plataformas streaming.

Se distinguirdn 3 tipos de usuarios de la aplicacion:

1. Usuario no registrado. Es aquel usuario que no dispone de una cuenta en la
aplicacién.

2. Usuario sin loguear. Es aquel usuario que dispone de una cuenta pero tiene su
sesidn cerrada.

3. Usuario logueado. Es aquel usuario que dispone de una cuenta y tiene la sesién
abierta.

En los siguientes apartados, cuando se mencionen usuarios registrados, se estara
haciendo referencia tanto a los usuarios sin loguear como a los usuarios logueados.

No se dispone de un usuario administrador ya que los datos de las series, peliculas e
integrantes que se mostraran en la aplicacion se importaran directamente desde la API
de TMDB. Por este motivo, no hay ningln requisito asociado a la actualizacién de estos
datos ni se requiere un usuario con privilegios especiales para ello.

3.2.2. Requisitos funcionales

En este apartado se expondran los requisitos funcionales organizados por el médulo de la
aplicacién al que pertenecen.

3.2.2.1. Perfil

RF1. Un usuario no registrado que disponga de una Samsung Smart TV podrd registrarse
en la aplicacidn.

RF2. Un usuario sin loguear podra iniciar sesién bien en su televisor habitual o en cualquier
otro televisor Samsung Smart TV.

RF3. Un usuario logueado podra cerrar su sesion, por lo que su perfil ya no aparecera al
iniciar la aplicacion.

RF4. Un usuario logueado podra cambiar su nombre de usuario, correo electrénico o
contrasefia.

RF5. Un usuario logueado podra editar su imagen de perfil seleccionando un avatar de los
que se le proporcionaran desde la aplicacion.

RF6. Un usuario logueado podra registrar las plataformas streaming que tiene
contratadas.

RF7. Un usuario logueado podra eliminar plataformas streaming que tenia contratadas.
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RF8. Un usuario logueado podra eliminar su cuenta, lo cual conllevard la eliminacién de
todos sus datos de la base de datos.
3.2.2.2. Amigos

RF9. Un usuario logueado podra enviar solicitudes de amistad a otros usuarios
registrados.

RF10. Un usuario logueado que ha recibido una solicitud de amistad puede aceptarla o
rechazarla. En cualquier caso, se notificara al usuario emisor de la solicitud.

RF11. Un usuario logueado podra eliminar su relacion de amistad con otro usuario
registrado. Se notificard al usuario registrado del que ha dejado de ser amigo.

3.2.2.3. Tendencias

RF12. Cualquier usuario podra consultar las tendencias diarias. Es decir, podra ver las
series, peliculas e integrantes mas populares de ese dia.

3.2.2.4. Busqueda

RF13. Cualquier usuario podrd buscar una serie, pelicula o integrante y se le mostrara un
listado de resultados que coincidan con su busqueda.

RF14. Cualquier usuario podra consultar los detalles de una serie, pelicula o integrante.
RF15. Cualquier usuario podra acceder directamente desde la aplicacidn a las plataformas
streaming en las que se encuentran disponibles las series y peliculas.

3.2.2.5. Mis series

RF16. Un usuario logueado podra marcar que esta siguiendo una serie si esta ya se ha
estrenado. Opcionalmente podrd indicar en qué plataforma streaming la estd
visualizando.

RF17. Un usuario logueado podra acceder directamente desde la aplicacién a la
plataforma streaming en la que esta siguiendo una serie determinada en caso de haberlo
indicado previamente.

RF18. Un usuario logueado podra indicar que quiere abandonar una serie que estaba
siguiendo. De todos modos, se mantendra un registro de los capitulos que habia
visualizado de dicha serie en caso de que quisiera retomarla en un futuro.

RF19. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar) que ha visto un capitulo.
RF20. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar) que ha visto una temporada.

RF21. Un usuario logueado podra consultar qué series esta siguiendo actualmente vy el
siguiente capitulo que le toca visualizar de cada serie. Ademads, podra filtrarlas por las
plataformas streaming en las que las estd siguiendo.

RF22. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar) una serie como pendiente de ver
en un futuro.

RF23. Un usuario logueado podra consultar las series que tiene marcadas como
pendientes de ver.
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RF24. Un usuario logueado podrd marcar (o desmarcar) una serie como vista cuando esta
haya finalizado o haya sido cancelada.

RF25. Un usuario logueado podra consultar las series que ya ha visto.

RF26. Un usuario logueado recibird una notificaciéon por correo cuando salgan nuevos
capitulos de series que estd siguiendo si ya habia visualizado todos los capitulos
disponibles y tiene las notificaciones de nuevos capitulos activadas.

RF27. Un usuario logueado podrd desactivar las notificaciones de nuevos capitulos de una
serie en caso de no querer recibir correos sobre esa serie en concreto.

RF28. Un usuario logueado podra desactivar las notificaciones de nuevos capitulos
disponibles en caso de no querer recibir correos de este tipo.
3.2.2.6. Mis peliculas

RF29. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar) que esta viendo una pelicula si
esta se ha estrenado. Opcionalmente podra indicar en qué plataforma streaming la esta
visualizando.

RF30. Un usuario logueado podra consultar qué peliculas estd viendo actualmente.
Ademas, podra filtrarlas por las plataformas streaming en las que las esta viendo.

RF31. Un usuario logueado podra acceder directamente desde la aplicacién a la
plataforma streaming en la que estd viendo una pelicula determinada en caso de haberlo
indicado previamente.

RF32. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar) una pelicula como pendiente de
ver en un futuro.

RF33. Un usuario logueado podra consultar las peliculas que tiene marcadas como
pendientes de ver.

RF34. Un usuario logueado podrd marcar (o desmarcar) una pelicula como vista.

RF35. Un usuario logueado podra consultar las peliculas que ya ha visto.

3.2.2.7. Favoritos

RF36. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar) una pelicula, serie o integrante
como favorito. En el caso de las peliculas y series, sera necesario que el usuario logueado
haya marcado que la estad viendo/siguiendo, que la tiene como pendiente o que la ha
visto.

RF37. Un usuario logueado podra consultar las series, peliculas e integrantes que tiene
marcadas como favoritos.
3.2.2.8. Recomendaciones

RF38. Un usuario logueado podra enviar recomendaciones de series o peliculas a sus
amigos.

RF39. Un usuario logueado podra consultar las recomendaciones que ha recibido de sus
amigos.
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RF40. Un usuario logueado podrd eliminar las recomendaciones que ha recibido de sus
amigos.

RF41. Un usuario logueado recibirda una notificacién por correo cuando tenga una
recomendacién de un amigo.

RF42. Un usuario logueado podrd desactivar las notificaciones de recomendaciones en
caso de no querer recibir correos de este tipo.

3.2.3. Requisitos de sistema

En este apartado se van a detallar aspectos de seguridad y usabilidad que debera cumplir
la aplicacion.

3.2.3.1. Sequridad

RNF1. Los datos que manejara la aplicacion de los usuarios registrados se almacenaran en
una base de datos privada. Si el usuario registrado se da de baja, todos sus datos seran
borrados.

RNF2. Se exigiran que las contrasefias de los usuarios registrados tengan una longitud de
entre 8-26 caracteres y que incluyan una letra mayuscula, una letra minuscula, un nimero
y un simbolo.

RNF3. Para garantizar la maxima proteccion de las contrasefias de los usuarios
registrados, se almacenardn aplicando un hash basado en el algoritmo de cifrado en
bloque Blowfish y salt.

3.2.3.2. Usabilidad

RNF4. Al tratarse de una televisidon, el método de interaccién con la interfaz de la
aplicacién serd un mando a distancia. Por este motivo, se deberd poder acceder al
contenido que el usuario desea con los menores clics posibles y que el contenido se
muestre en la pantalla sin que el usuario tenga que realizar una cantidad excesiva de
desplazamientos por la pantalla.

RNF5. La aplicacidn seguira los patrones de disefio de los televisores Samsung Smart TV,
facilitando asi su uso a los usuarios.

3.3. Diseflo

El disefio es una de las fases del desarrollo de software mas importantes, ya que en esta
se va a establecer cémo debe ser el software a implementar para que se cumplan las
especificaciones establecidas en la fase de analisis previa.

3.3.1. Casos de uso

En esta seccidén se mostrara un diagrama de casos de uso con todos los tipos de usuario y
las funcionalidades de la aplicacién, que representard de manera abstracta una vision
completa de la aplicacion a nivel funcional (ver Figura 4).

13



Consultar

tendencias

A Enviar
. recomendaciones
Buscar contenido

Usuario no registrado

Usuario sin loguear

Usuario registrado - -
[ Gestionar ] [ Gestionar ]

favoritos peliculas

- Gestionar
Gestionar series
recomendaciones

Gestionar
plataformas
streaming

Usuario logueado

Gestionar
amistades

Eliminar
cuenta

Iniciar sesién Cerrar sesion Gestionar
perfil

Figura 4. Diagrama de casos de uso.

En la Tabla 1 se muestran una se muestran una serie de aclaraciones sobre la Figura 4.

Buscar contenido

Gestionar perfil

Gestionar amistades

Gestionar

plataformas

streaming

Gestionar series

Gestionar peliculas

Gestionar favoritos

Gestionar
recomendaciones

Engloba todos los requisitos funcionales del mddulo
“Busqueda”.

Representa las funcionalidades de cambio de nombre de
usuario, correo electrénico, contrasefia e imagen de perfil.

Engloba todos los requisitos funcionales del médulo “Amigos”.

Representa las funcionalidades de registrar y eliminar
plataformas streaming.

Engloba todos los requisitos funcionales del mdédulo “Mis
series”.

Engloba todos los requisitos funcionales del mdédulo “Mis
peliculas”.

Engloba todos los requisitos funcionales del mddulo
“Favoritos”.

Representa las funcionalidades de consultar y eliminar
recomendaciones y desactivar las notificaciones de
recomendaciones.

Tabla 1. Aclaraciones diagrama casos de uso.
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3.3.2. Modelo de datos

En este apartado se reflejardn todas las etapas necesarias para el disefio de la base de
datos relacional que almacenara la informacién necesaria de la aplicacion.

3.3.2.1. Modelo conceptual

Teniendo en cuenta todos los requisitos obtenidos en la fase de andlisis, se ha disefiado
el modelo conceptual completo MER-UML de la Figura 5.

1.1

CAPITULO

ID capitulo
Titulo
Namero

Fecha emision

TEMPORADA

ID temporada
Titulo
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Péster

SERIE

ID serie
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0.1 0.* 0.*
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estado
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1D plataforma
Nombre
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Figura 5. Modelo conceptual.
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Para entender mejor la solucidon que se acaba de plantear, a continuacién se expondra
detalladamente el motivo de las clases y de sus atributos, asi como las relaciones que

existen entre las diferentes clases.

3.3.2.1.1. Clases y atributos

- Clase SERIE: tipo de contenido multimedia que se ofrece en las plataformas
streaming. Se almacenaran solo las series que tienen (o han tenido) relacién con
algln usuario registrado. Toda la informacién de esta clase serd importada
directamente desde la APl de TMDB vy se actualizara periédicamente de manera
automatica.

ID serie: identificador Unico de una serie.

Titulo: nombre por el que se conoce a la serie.

Péster: imagen que se usa para anunciar la serie. Se almacenard para

poder mostrarla en la aplicacion sin necesidad de realizar una peticion a

(©]
(o]
©]

la APl de TMDB.

Estado: situacion actual de una serie. Los posibles valores son:
Rumoreada, Planeada, Piloto, En produccidn, Post produccion, Estrenada,
Cancelada, Volverd a emitirse y Finalizada. Es necesario saber el estado
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en el que se encuentra la serie para determinar el estado de la relacién
entre la serie y el usuario.

Clase TEMPORADA: forma en la que se divide el contenido de una serie.

o ID temporada: identificador Unico de una temporada.

o Titulo: nombre por el que se conoce a una temporada.

o Numero: numero que designa el orden de estreno de la temporada en
una serie.

o Podster: imagen que se usa para anunciar la temporada. Se almacenara
para poder mostrarla en la aplicacidon sin necesidad de realizar una
peticién a la APl de TMDB.

Clase CAPITULO: pieza audiovisual que estd incluida en una temporada. Es
necesario guardar los capitulos de las temporadas almacenadas para poder
indicar a un usuario logueado el siguiente capitulo que le toca ver de una serie
gue esta siguiendo.
o ID capitulo: identificador Unico de un capitulo.
o Titulo: nombre por el que se conoce a un capitulo.
o Numero: nimero que designa el orden de estreno del capitulo en una
temporada.
o Fecha emisién: fecha en el que el capitulo se ha emitido (o se emitird).
Este atributo se registra para poder indicarle a un usuario registrado que
tiene mas capitulo disponibles para ver de una serie que sigue.

Clase PELICULA: tipo de contenido multimedia que se ofrece en las plataformas
streaming. Se almacenaran solo las peliculas que tienen (o han tenido) relacién
con algun usuario registrado. Toda la informacidn de esta clase sera importada
directamente desde la APl de TMDB y se actualizara periddicamente de manera
automatica.
o ID pelicula: identificador Unico de una pelicula.
o Titulo: nombre por el que se conoce a una pelicula.
o Péster: imagen que se usa para anunciar la pelicula. Se almacenard para
poder mostrarla en la aplicaciéon sin necesidad de realizar una peticién a
la APl de TMDB.

Clase INTEGRANTE: persona que forma parte del reparto o del equipo (direccion,
produccién, guion, camara, etc.) implicada en una serie o pelicula. Solo se
almacenaran los integrantes que estan (o han estado) marcados como favoritos
de algun usuario registrado.

o ID integrante: identificador Unico de un integrante.

o Nombre: nombre y apellido por el que se conoce a un integrante.

o Imagen: foto que se usa para reconocer al integrante.

Clase USUARIO REGISTRADO: usuario que dispone de una cuenta en la aplicacion.

o ID usuario: identificador Unico de un usuario registrado.
o Nombre: nombre (o nombre y apellido) del usuario registrado.
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3.3. Diseino

Correo: direccidon de correo electrénico del usuario registrado. Debe ser
exclusivo, por lo que no puede haber usuarios diferentes con el mismo
correo registrado.

Nombre usuario: nombre por el cual el usuario registrado quiere que se
le conozca en la aplicacién. Al igual que el correo, es un atributo exclusivo.
Contrasefia: conjunto de caracteres que permiten la autenticacién del
usuario. Derivado de un requisito de seguridad, esta debera tener una
longitud de entre 8-26 caracteres e incluir una letra mayuscula, una letra
minuscula, un nimero y un simbolo.

Notificaciones capitulos: atributo que sirve paraindicar si el usuario desea
recibir notificaciones sobre la disponibilidad de nuevos capitulos de las
series que sigue.

Notificaciones recomendaciones: atributo que sirve para indicar si el
usuario desea recibir notificaciones sobre las recomendaciones que ha
recibido de sus amigos.

Clase AVATAR: imagen que un usuario registrado puede asignarse como foto de
perfil de entre una seleccidn que se le ofrecera.

o]
O

ID avatar: identificador Unico del avatar.
Imagen: imagen asociada al avatar seleccionado por el usuario registrado.

Clase USUARIO-SERIE: representa la relacién que existe entre un usuario
registrado y una serie.

o

ID usuario-serie: identificador Unico de la relacion entre el usuario
registrado y la serie.

Estado: estado en la que se encuentra la relacidon entre un usuario
registrado y una serie. Los diferentes estados se reflejan en la Figura 7.
Cabe mencionar que aunque en el diagrama se ha incluido un estado
inicial “Sin relacién", este no es un valor posible de este atributo, ya que
como bien dice su nombre, esto significa que no existe relacion entre la
serie y el usuario registrado. Por tanto, los posibles valores son:
Siguiendo, Esperando, Pendiente, Abandonada y Vista.

Fecha modificacién estado: fecha en la que se ha realizado la ultima
modificacién del estado.

Favorita: atributo que sirve para indicar si el usuario registrado tiene
marcada la serie como favorita.

Notificaciones: atributo que sirve para indicar si el usuario desea recibir
notificaciones sobre la disponibilidad de nuevos capitulos de esta serie en
concreto.

Clase USUARIO-PELICULA: representa la relacién que existe entre un usuario
registrado y una pelicula.

O

ID usuario-pelicula: identificador Unico de la relacidon entre el usuario
registrado y la pelicula.

Estado: estado en la que se encuentra la relacion entre un usuario
registrado y una pelicula. Los diferentes estados se reflejan en la Figura 8.
Cabe mencionar que aunque en el diagrama se ha incluido un estado
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inicial “Sin relacidon", este no es un valor posible de este atributo, ya que
como bien dice su nombre, esto significa que no existe relacidon entre la
pelicula y el usuario registrado. Por tanto, los posibles valores son:
Viendo, Pendiente y Vista.

o Fecha modificacidn estado: fecha en la que se ha realizado la ultima
modificacién del estado.

o Favorita: atributo que sirve para indicar si el usuario registrado tiene
marcada la pelicula como favorita.

Clase PLATAFORMA: plataforma streaming. Se almacenaran solo las plataformas
que estan operativas en Espafia. Toda la informacidn de esta clase serd importada
directamente desde la APl de TMDB vy se actualizara periddicamente de manera
automatica.
o ID plataforma: identificador Unico de la plataforma.
o Nombre: nombre de la plataforma.
o Logo:imagen que representa a la plataforma.
o Prioridad: nivel de importancia de la plataforma.
Clase RECOMENDACION: serie o pelicula que ha sido enviada de un usuario
registrado a otro usuario registrado con el cual mantiene una relacién de amistad.
o ID recomendacién: identificador Unico de la recomendacion.
o Fecha: fecha en el que se ha enviado la serie o pelicula.
o Vista: atributo que indica si el usuario logueado que ha recibido la
recomendacidn ya ha interactuado con esta. Si el usuario logueado ya ha
visto la recomendacidn que ha recibido, esta no se mostrara de inicio.

3.3.2.1.2. Relaciones

En este apartado se explicara el sentido de las relaciones que se pueden observar en el
modelo conceptual de la Figura 5.

Relacion TEMPORADA — SERIE: cada temporada pertenece a una Unica serie. Una
serie puede tener O (en el caso de que no se haya estrenado alin) o mas
temporadas.

Relacién CAPITULO — TEMPORADA: cada capitulo pertenece a una unica
temporada. Una temporada puede tener 0 (en el caso de que no se conozcan auln
los episodios que tendra la temporada) o mds capitulos.

Relacion SERIE — USUARIO REGISTRADO: una serie tiene (o ha tenido) minimo un
usuario registrado con algun tipo de relacién, ya que sino no estaria guardada en
la base de datos. Un usuario registrado puede tener o no tener relaciones con
series.

Relacién CAPITULO — USUARIO REGISTRADO: un capitulo puede haber sido visto
por 0 o mas usuarios registrados. Un usuario registrado puede haber visto 0 0 mas
capitulos.

Relacién PELICULA — USUARIO REGISTRADO: una pelicula tiene (o ha tenido)
minimo un usuario registrado con algun tipo de relaciéon, ya que sino no estaria
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3.3. Diseino

guardada en la base de datos. Un usuario registrado puede tener o no tener
relaciones con series.

- Relacién USUARIO REGISTRADO — AVATAR: un usuario registrado puede tener o
no tener un avatar asignado. Un avatar puede estar asignado a 0 o mas usuarios
registrados.

- Relacién USUARIO REGISTRADO — RECOMENDACION: esta es una relacién doble.
o Unusuario registrado puede haber enviado o no una recomendacién a un
amigo. Una recomendacion la ha enviado un Unico usuario registrado.
o Un usuario registrado puede haber recibido o no una recomendacién de
un amigo. Una recomendacién la ha recibido un Unico usuario registrado.

- Relacién USUARIO REGITRADO — USUARIO REGISTRADO: un usuario registrado
puede tener 0 mas relaciones de amistad con otros usuarios registrados. Es una
relacidn reciproca, por lo que si un usuario registrado A es amigo de un usuario
registrado B, el usuario registrado B también es amigo del usuario registrado A.

- Relacién USUARIO REGISTRADO — INTEGRANTE: un usuario registrado puede
tener guardado como favorito a 0 o mas integrantes. Un integrante tiene (o ha
tenido) minimo un usuario registrado que lo tiene guardado en sus favoritos, ya
gue sino no estaria almacenado en la base de datos.

- Relacién USUARIO REGISTRADO — PLATAFORMA: un usuario registrado puede
haber registrado que tiene contratadas 0 o mas plataformas. Una misma
plataforma puede estar registrada por 0 o mas usuarios registrados.

- Relacién USUARIO-SERIE — PLATAFORMA: una usuario puede indicar que estd
siguiendo una serie en una plataforma o no indicarlo. Una plataforma puede estar
indicada en 0 mas relaciones de un usuario registrado y con una serie.

- Relacién USUARIO-PELICULA — PLATAFORMA: una usuario puede indicar que esta
viendo una pelicula en una plataforma o no indicarlo. Una plataforma puede estar
indicada en 0 mas relaciones de un usuario registrado y con una pelicula.

- Relacién RECOMENDACION — SERIE: una recomendacién puede ser o no (seria
una pelicula) de una serie. Una serie puede haber sido enviada en 0 o mas
recomendaciones.

- Relacién RECOMENDACION — PELICULA: una recomendacién puede ser o no (seria
una serie) de una pelicula. Una pelicula puede haber sido enviada en 0 o mas
recomendaciones.

3.3.2.2. Modelo relacional

Una vez finalizado el modelo conceptual, lo traducimos a un modelo relacional mediante
el siguiente algoritmo:

1. Escoger una clave principal para cada clase.
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2. Cada relacion del modelo conceptual se convierte en una tabla/relacion del
modelo relacional.

3. Cada relacion del modelo conceptual se convierte en una tabla/relacion del
modelo relacional, con sus atributos mas las claves de las clases que relaciona.

4. Se selecciona una clave principal para cada una de las nuevas tablas/relaciones.

5. Se estudia la posibilidad de fusionar algunas de las tablas/relaciones resultantes.
Las candidatas son aquellas que tienen la misma clave, pero se debe tener en
cuenta su significado y la conveniencia de su fusion.

Tras aplicar el algoritmo que se acaba de detallar, las tablas resultantes son las que se
listaran a continuacién, pero previamente se mostraran unas aclaraciones en la Tabla 2.

DEFINICION TIPOGRAFIA

PRIMARY KEY | Columna/s que identifican de manera Unica cada Subrayado
registro en una tabla

FOREIGN KEY | Columna/s que identifican de manera Unica una fila Negrita
de otra tabla

Tabla 2. Aclaraciones tablas base de datos.

- SERIE (ID serie, Titulo, Pdster, Estado)

- TEMPORADA (ID temporada, Titulo, Nimero, Pdster, ID serie)
o ID serie es una foreign key que viene de la clase SERIE (ID serie).
- CAPITULO (ID capitulo, Titulo, Numero, Fecha emisién, ID temporada)

o ID temporada es una foreign key que viene de la clase TEMPORADA (ID
temporada).

- PELICULA (ID pelicula, Titulo, Péster)
- INTEGRANTE (ID integrante, Nombre, Imagen)

- USUARIO REGISTRADO (ID usuario, Nombre, Correo, Nombre de usuario,
Contrasefia, Notificaciones capitulos, Notificaciones recomendaciones, ID avatar)

o |ID avatar es una foreign key que viene de la clase AVATAR (ID avatar).

- AVATAR (ID Avatar, Imagen)

- USUARIO-SERIE (ID usuario, ID serie, Estado, Fecha modificacién estado, Favorita,
Notificaciones, ID plataforma)

o ID usuario es una foreign key que viene de la clase USUARIO (ID usuario).
o ID serie es una foreign key que viene de la clase SERIE (ID serie).

o ID plataforma es una foreign key que viene de la clase PLATAFORMA (ID
plataforma).

- USUARIO-PELICULA (ID usuario, ID pelicula, Estado, Fecha modificacidn estado,
Favorita, ID plataforma)
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3.3. Diseino

o ID usuario es una foreign key que viene de la clase USUARIO (ID usuario).
o D pelicula es una foreign key que viene de la clase PELICULA (ID pelicula).

o ID plataforma es una foreign key que viene de la clase PLATAFORMA (ID
plataforma).

- PLATAFORMA (ID plataforma, Nombre, Logo, Prioridad)

- RECOMENDACION (ID recomendacidn, Fecha, Vista, ID usuario A, ID usuario B, ID
pelicula, ID serie)
o ID usuario A es una foreign key que viene de la clase USUARIO
REGISTRADO (ID usuario).
o ID usuario B es una foreign key que viene de la clase USUARIO
REGISTRADO (ID usuario).
o ID pelicula es una foreign key que viene de la clase PELICULA (ID pelicula).
o ID serie es una foreign key que viene de la clase SERIE (ID serie).

- R_USUARIOREGISTRADO_INTEGRANTE (ID usuario, ID integrante)
o ID usuario es una foreign key que viene de la clase USUARIO REGISTRADO
(ID usuario).
o ID integrante es una foreign key que viene de la clase INTEGRANTE (ID
integrante).

- R_USUARIOREGISTRADO_PLATAFORMA (ID usuario, ID plataforma)
o ID usuario es una foreign key que viene de la clase USUARIO REGISTRADO
(ID usuario).
o ID plataforma es una foreign key que viene de la clase PLATAFORMA (ID
plataforma).

- R_CAPITULO_USUARIO (ID usuario, ID plataforma)
o D capitulo es una foreign key que viene de la clase CAPITULO (ID capitulo).
o IDusuario es una foreign key que viene de la clase USUARIO REGISTRADO
(ID usuario).
- R_USUARIOREGISTRADO_USUARIOREGISTRADO (ID usuario A, ID usuario B,
Fecha solicitud, Fecha aceptada)
o ID usuario A es una foreign key que viene de la clase USUARIO
REGISTRADO (ID usuario).
o ID usuario B es una foreign key que viene de la clase USUARIO
REGISTRADO (ID usuario).

3.3.2.3. Creacion de la base de datos

A partir de los resultados obtenidos en el modelo relacional, ya es posible la creacién de
la base de datos relacional. En el apéndice del documento Apéndice A. Creacion base de
datos, se muestra el cddigo SQL que se ha utilizado para la creacién de la base de datos,
la cual se puede ver representada visualmente en la Figura 6.

21



o coweach capitulo.

4 idCapitulo : int(20)
titulo : char(200)

# numero - int(3)

m fechaEmision : date

& idTemporada : int(20) *

B o covacn temporada
4 idTemporada : int(20)
fitulo : char(200)
# numero : int(3)
poster : varchar(2083)

[ & idSerie : int(20)

Bo  cowacnserie
" u idSerie : int(20)
fitula : char(200)
poster : varchar(2083)
estado : char(30)

[ o cowsich recomendacion
4 idRecomendacion : int(20)
m fecha : date

# idUsuarioA : int(10) P
& idUsuarioB : int(10) >
w idPelicula : int(20) P

4 idSeria : int(20) Bo cowachavatar

[ o idAvatar : inti2)
imagen : varchar(2083)

» vista : inyint{1)

Mo cowach e capitulo_usuario
¢ 4 idCapitulo : int(20)

@ idUsuario : int(10)

@ fechaVisto : timestamp

[ & Gowech r_usuarioRegistrado_usuarioRegistrado
4 idUsuarioA - int(10)

# idUsuarioB : int(10)

m fechaSolicitud : timestamp

M o Gowaich integrante @ fechaAceptada : timestamp

4 idintegrante : int(20)
nombre : char(50)
imagen : varchar(2083)

o Gowaich r_UsuarioRegistrado_integrante Be
>

Golaich usuarioRegistrado.
o idUsuario : int(10) # idUsuario : int(10) ]
4 idintegrante : int(20) nombre : char(g0)

correo : char(64)
1 nombreUsuario : char(30)
contrasefia : char(100)
4 idAvatar : int(2)

. » notificacionesCapitulos : tinyint(1)
a °u » Siolischymumiotens L « notificacionesRecomendaciones : tinyint(1)
 idUsuario - int{10]

4 4 idSerie : int(20)

« estado : enum('Pendiente’, Siguiendo', Esperando', Abandonada', Vista')
= fechaModificacionEstado : timestamp

# favorita : tinyini(1)

# [dPlataforma : int(20) P
& nolificaciones : inyint(1)

f o cowsen plataforma
* ¢ idPlataforma : int(20)
nombre : char(200)
lago : varchar(2083)
« prioridad : int(4)

Figura 6. Representacion visual de la base de datos.

3.3.3. Diagramas de estado

e

Bl cowech pelicula

| 4 idPelicula : int(20}
ttulo : char(200)
poster : varchar(2083)

Be GoWaich usuarioPelicula

4 idUsuario - int(10)
4 idPelicula :int(20) P
+ estado : enum(Pendiente’, Viendo', Vista)
= fechaMedificacionEstado : timestamp.
« favorita : tinyint(1)

4 & idPlataforma : int(20)

[ & coweich r_UsuarioRegistrado. plataforma
 idUsuario : int(10)
4 4 idPlataforma - int{20)

En este apartado se representaran los diagramas de estado que ayudaran a comprender

mejor los posibles valores del atributo “Estado” tanto de la clase USUARIO-SERIE como de
la clase USUARIO-PELICULA.

3.3.3.1. Diagrama de estados de la relacion entre una serie y un usuario registrado

Se mostrara un diagrama de los posibles estados de la relacidn entre una serie y un
usuario registrado (ver Figura 7), seguido de las descripciones de cada uno de estos
estados (ver Tabla 3) y de las transiciones entre estados (ver Tabla 4).

desmarcar serie vista

marcar serie vista

desmarcar serie pendiente

marcar serie pendiente

PENDIENTE

marcar serie vista

sequir serie

marcar capitulo visto

m marcar/desmarcar capitulo visto

dejar de sequir serie [capitulos vistos = 0]

SIN
. | RELACION

marcar capitulo visto [capitulos vistos = total capitulos, estado serie =

SIGUIENDO I
sequir serie

[capitulos vistos = total capitulos estrenados, estado serie = volvera a emitirse]

marcar serie vista

dejar de seguir serie [capitulos vistos > 0]

desmarcar capitulo visto marcar capitulo visto

[nuevos capitulos] seguir serie

DO

]

ABANDONADA
dejar de seguir serie

®

[capitulos vistos = total capitulos, estado serie = cancelada]

[ @

Figura 7. Diagrama de estados de la relacién entre una serie y un usuario registrado.
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ESTADO

DESCRIPCION

SIN RELACION

PENDIENTE

SIGUIENDO

ESPERANDO

ABANDONADA

VISTA

El usuario registrado y la serie no tienen ningun tipo de
relacion.

El usuario registrado tiene la serie marcada como pendiente
para ver en un futuro.

El usuario registrado estd siguiendo la serie.

El usuario registrado ha visto todos los capitulos estrenados de
la serie, pero esta aun no ha finalizado, por lo que esta
esperando a que salgan nuevos capitulos de la serie.

El usuario registrado ha dejado de seguir una serie que ya habia
empezado a ver.

El usuario registrado ha visto todos los capitulos de la serie, la
cual ya ha finalizado o ha sido cancelada.

Tabla 3. Descripcién de estados del diagrama de estados de la relacion entre una serie y un

TRANSICION

usuario registrado.

DESCRIPCION

marcar serie vista

marcar serie pendiente

marcar capitulo visto

seguir serie

marcar/desmarcar
capitulo visto

[capitulo vistos =

El usuario registrado ha marcado la serie, cuyo estado es
finalizada o cancelada, como vista. Se marcaran todos los
capitulos de la serie como vistos.

El usuario registrado ha guardado una serie (con la cual no
tenia relacion) para ver en un futuro.

El usuario registrado ha marcado un capitulo como visto.
Si el usuario registrado no estaba siguiendo la serie,
automaticamente pasard a seguirla.

El usuario registrado ha indicado que esta siguiendo la
serie.

El usuario registrado esta siguiendo la serie y cada vez que
ve un capitulo lo marca como visto. Si se equivoca de
capitulo también puede desmarcarlo, lo cual conllevara
que se elimine la relacién entre el usuario registrado vy el
capitulo de la base de datos.

total | El usuario registrado tiene marcados como vistos todos los

capitulos estrenados, | capitulos estrenados de la serie pero esta volverda a

23



estado serie = volvera a | emitirse. Por tanto, el usuario registrado esta esperando a
emitirse] gue salgan nuevos capitulos de esa serie.

[capitulos vistos = total | El usuario registrado tiene marcados como vistos todos los
capitulos, estado serie = | capitulos de la serie y ademads esta ya ha finalizado o ha
finalizada/cancelada] sido cancelada. Por tanto, el usuario registrado ya ha visto
la serie completa.

[capitulos vistos = total | El usuario registrado tiene marcados como vistos todos los
capitulos, estado serie = | capitulos de la serie y mientras esperaba nuevos capitulos,
cancelada] esta ha sido cancelada. Por tanto, el usuario registrado ya
ha visto la serie completa.

dejar de seguir serie, | El usuario registrado ha dejado de seguir la serie que
[capitulos vistos = 0] estaba siguiendo, pero aun no habia marcado como visto
ningun capitulo. Se eliminara la relaciéon entre el usuario
registrado y la serie de la base de datos.

dejar de seguir serie, | El usuario registrado ha dejado de seguir la serie que
[capitulos vistos > 0] estaba siguiendo, pero ya habia marcado como visto algtn
capitulo y todavia tenia capitulos disponibles para ver. Se
conservaran los capitulos vistos por el usuario registrado.

desmarcar capitulo visto El usuario registrado estaba esperando nuevos capitulos
pero desmarca un capitulo como visto, por lo tanto tiene
mas capitulos para ver.

[nuevos capitulos] Se han estrenado nuevos capitulos de la serie por la cual
el usuario registrado estaba esperando ya que se habia
visto todos los capitulos previos. Se notificard al usuario
registrado si tiene este tipo de notificaciones activadas.

dejar de seguir serie El usuario registrado deja de seguir la serie por la cual
esperaba nuevos capitulos. Se conservardn los capitulos
vistos por el usuario registrado.

desmarcar serie vista El usuario registrado desmarca la serie que tenia marcada
como vista. Se desmarcaran todos los capitulos de la serie
como vistos y se eliminara la relacién entre la serie y el
usuario registrado.

Tabla 4. Descripcién de transiciones del diagrama de estados de la relacién entre una serie y
un usuario registrado.
3.3.3.2. Diagrama de estados de la relacion entre una pelicula 'y un usuario registrado

Se mostrara un diagrama de los posibles estados de la relacién entre una serie y un
usuario registrado (ver Figura 8), seguido de las descripciones de cada uno de estos
estados (ver Tabla 5) y el significado de las transiciones entre estados (ver Tabla 6).
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3.3. Diseno

desmarcar pelicula vista

marcar pelicula vista

dejar de ver pelicula

SIN |
RELACION

marcar pelicula pendiente

PENDIENTE ll

{ marcar pelicula vista [
I VIENDO I VISTA

ver pelicula

desmarcar pelicula pendiente

ver pelicula

Figura 8. Diagrama de estados de la relacidén entre una pelicula y un usuario registrado.

ESTADO

DESCRIPCION

SIN RELACION

PENDIENTE

VIENDO

VISTA

El usuario registrado y la pelicula no tienen ningln tipo de
relacion.

El usuario registrado tiene la pelicula marcada como pendiente
para ver en un futuro.

El usuario registrado esta viendo la pelicula.

El usuario registrado ha acabado de ver la pelicula.

Tabla 5. Descripcidn de estados del diagrama de estados de la relacion entre una pelicula 'y

TRANSICION

un usuario registrado.

DESCRIPCION

marcar pelicula
pendiente

desmarcar
pelicula
pendiente

ver pelicula

marcar pelicula
vista

dejar de

pelicula

ver

El usuario registrado ha marcado la pelicula como pendiente de ver
en un futuro.

El usuario registrado ha decidido que ya no querra ver esa pelicula.
Se eliminara la relacién entre el usuario registrado y la pelicula de la
base de datos.

El usuario registrado ha indicado que ha empezado a ver la pelicula.

El usuario registrado ha marcado la pelicula como vista porque ya
ha terminado de ver la pelicula.

El usuario registrado ya no quiere seguir viendo la pelicula. Se
eliminard la relacién entre el usuario registrado y la pelicula de la
base de datos.

Tabla 6. Descripcién de transiciones del diagrama de estados de la relacidn entre una

pelicula y un usuario registrado.
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3.3.4. Diagramas de secuencia

En este apartado se va a mostrar un diagrama de secuencia que represente un requisito
funcional por cada médulo de la aplicacién.

3.3.4.1. Perfil

Se va a representar el requisito “RF1. Un usuario no registrado que disponga de una
Samsung Smart TV podra registrarse en la aplicacion” (ver Figura 9).

3.3.4.2. Amigos

Se va a representar el “RF10. Un usuario logueado que ha recibido una solicitud de
amistad puede aceptarla o rechazarla. En cualquier caso, se notificara al usuario emisor
de la solicitud“ (ver Figura 10).

3.3.4.3. Tendencias

|ll

Se va a representar el “RF12. Cualquier usuario podrd consultar las tendencias diarias. Es
decir, podra ver las series, peliculas e integrantes mds populares de ese dia” (ver Figura
11).

3.3.4.4. Busqueda

Se va a representar el “RF15. Cualquier usuario podra acceder directamente desde la
aplicacién a las plataformas streaming en las que se encuentran disponibles las series y
peliculas” (ver Figura 12). Para entender el diagrama de la Figura 12, se debe dar por
supuesto que el usuario ya estd visualizando los detalles de la serie o pelicula, siendo uno
de los detalles el listado de plataformas streaming en las que se oferta.

3.3.4.5. Mis series

Se va a representar el “RF18. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar) que ha
visto un capitulo” (ver Figura 13). En el escenario que se esta representando en la Figura
13, el usuario logueado ya tiene cargados en la interfaz de GoWatch todos los detalles de
la serie, incluyendo sus temporadas y capitulos.

3.3.4.6. Mis peliculas

Se va a representar el “RF28. Un usuario logueado podrd marcar (o desmarcar) que esta
viendo una pelicula. Opcionalmente podrd indicar en qué plataforma streaming la estd
visualizando” (ver Figura 14). En el escenario que se estd representando en la Figura 14,
el usuario logueado ya tiene cargados en la interfaz de GoWatch todos los detalles de la
pelicula, estando entre estos las plataformas streaming en las que la pelicula esta
disponible.

3.3.4.7. Favoritos

Se va representar el “RF36. Un usuario logueado podrd consultar las series, peliculas e
integrantes que tiene marcadas como favoritos” (ver Figura 15).
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3.3. Diseio

3.3.4.8. Recomendaciones

Se va a representar el “RF37. Un usuario logueado podra enviar recomendaciones de
series o peliculas a sus amigos” (ver Figura 16). Para comprender el diagrama de la Figura
16, se debe entender que el usuario logueado ya tenia cargado en la interfaz de GoWatch
todos los detalles del contenido multimedia (serie o pelicula) que va a enviar.

Usuario no

regisirado

registro(nombre, correo, nombreUsuario, contrasefia)

Formulario web
de registro

API
GoWwatch

Jsignin(nombre, correo, nombreUsuario, contrasefia)

Base de
datos

querylnsertUsuario(nombre, correo, nombreUsuario, contrasefia encriptada)

Usuario
registrado

queryRowCount()!
AT
[usuario no afiadido a la base de datos] I
error("Nombre de usuario o correo ya registrados”)
. Eror’Nombre de usuario o correo ya registrados”)
AT
. 1

[usuario afiadido a la base de datos] . |

1queryRowCount(): comprueba cuantas filas de la base de datos se han visto afectadas por la operacién anterior.

Figura 9. Diagrama de secuencia “RF1. Un usuario no registrado que disponga de una

Samsung Smart TV podra registrarse en la aplicacion”.

AP Base de
GoWatch datos
Usuario i i
\ogugado | |
| I I
L verSolicitudesAmistad() !
Jiriendsirequests(sesion)
a Jsuario)
amistades pendientes
- e
de amistad! - — — — — — — — — — — —— — -
i
—
|
i
AT
[decision = aceptar solicitud]
aceptar(solicitud amistad)
Jiriends/choose(sesion, idUsuarioA, true)
queryAcceptFriend(idUsuarioA, idUsuarioB?)
ATt
[decision, rechazar solicitud]
rechazar(solicitud amistad)
Jfriends/choose(sesion, idUsuarioA, false)
queryRejectFriend(idUsuarioA, idUsuarioB?)
.
buildCorreo(nombreUsuario?, decision) (IGaHES
T electrénico

T

1solicitudes amistad: una solicitud de amistad consta de: idUsuario(A) y nombreUsuario del usuario registrado emisor de la solicitud de amistad

2jdUsuarioB: es el idUsuario del usuario logueado.

3nombreUsuario: nombreUsuario del usuario logueado que ha aceptado/rechazado la solicitud de amistad.

sendEmail(correo electronico)

Usuario

registrado emisor

solicitud
1

Figura 10. Diagrama de secuencia “RF10. Un usuario logueado que ha recibido una solicitud
de amistad puede aceptarla o rechazarla. En cualquier caso, se notificara al usuario emisor

de la solicitud”.
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Uuario - - -

! verTendencias() |

Itrending
Jtrending/movielday
Itrending/viday
Itrending/people/day
tendenciasPeliculas
tendenciasSeries
| eroenclsseres
tendenciasintegrantes
| _ _ _oncenclasintegrantes _ _ _ _ |
- o —— \
|
|
-————
, I
|
|
i | |
| |
i i
1parseResponse: este método procesa las respuestas recibidas de la API de The Movie Database, a a con lai ion relevante y devuelve un objeto que contiene los 3 tipos de

tendencias.

Figura 11. Diagrama de secuencia “RF12. Cualquier usuario podra consultar las tendencias
diarias. Es decir, podrd ver las series, peliculas e integrantes mas populares de ese dia”.

Usuario - - -

| | | |
| | | |
seleccionarPlataforma(plataforma streaming) }

|

|

.

tizen.application.launch(applD plataforma streaming)

open()

pagina inicio

acceder(serie/pelicula)

Figura 12. Diagrama de secuencia “RF15. Cualquier usuario podra acceder directamente
desde la aplicacién a las plataformas streaming en las que se encuentran disponibles las
series y peliculas”.
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3.3. Diseio

Interfaz API Base de

GoWatch GoWatch datos
Usuario r 1
Iogu!‘eado | |
| |
| . .

Alt
[marcar capitulo visto]

marcarCapituloVisto(capitulo)

/my_tv/episode_watched(sesion, idCapitulo, true, idSerie, infoSerie)

queryCheckEstadoUsuarioSerie(idUsuario, idSerie)

estado

Alt
[estado != Siguiendo]

D) /my_tvifollow(idUsuario, infoSeriet)?

queryMarcarVisto(idUsuario, idCapitulo)

queryGetNextEpisode(idUsuario, idSerie)
capitulo

Alt
[fecha emisién capitulo > fecha actual]

queryWaitingSerie(idUsuario, idSerie)

Alt
[capitulo = null]

Alt
[estado serie = Finalizada]

queryWatchedSerie(idUsuario, idSerie)

Alt
[estado serie = Volvera a emitirse]

queryWaitingSerie(idUsuario, idSerie)

ok
-
Alt
[desmarcar capitulo visto]
desmarcarCapituloVisto(capitulo)
/my_tv/episode_watched(sesion, idCapitulo, false, idSerie)
queryDesmarcarVisto(idUsuario, idCapitulo)
queryCheckEstadoUsuarioSerie(idUsuario, idSerie)
estado
- — — === _______
Alt
[estado = Esperando]
queryFollowSerie(idUsuario, idSerie)
ok
-—

linfoSerie: nimero de temporadas, titulo, péster, estado serie.

2jmy_tv/follow: se llama a ese endpoint de la API GoWatch porque ademas de cambiar el estado de la clase usuarioSerie a "Siguiendo”, se encarga de comprobar que la serie esté registrada
en la base de datos y si no esta la afiade, con todas sus temporadas y capitulos. No hace falta llamar al endpoint en el caso de desmarcar el capitulo y con el estado = "Esperando” ya que en
ese ecenario la serie seguro que ya estaba registrada, por lo que solo hace falta actualizar el estado a "Siguiendo”.

Figura 13. Diagrama de secuencia “RF18. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar)
gue ha visto un capitulo”.
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Usuario - - -

Iogufado | |
| |

|
|
| : . |
i |
|
[marcar viendo pelicula] |

marcarViendoPelicula(pelicula)

/my_moviesiwatching(sesion, idPelicula, titulo, poster)

queryCheckPelicula(idPelicula)

pelicula

[pelicula = null]
queryAddPelicula(idPelicula, titulo, poster)

queryWatchP idUsuario, icula)
ok
5
[indicar plataforma]
/my_movi i i i , i 'ma)
querySetPlataforma(idUsuario, idPelicula, idPlataforma)
ok
-
[desmarcar viendo pelicula]
desmarcarViendoPelicula(pelicula)
Jmy_movies/remove(sesion, idPelicula)
queryD iol Jsuario, )
ok
-

Figura 14. Diagrama de secuencia “RF28. Un usuario logueado podra marcar (o desmarcar)
que estd viendo una pelicula. Opcionalmente podra indicar en qué plataforma streaming la
esta visualizando”.

Usuario - - -

Iogu?ado | |
| |
| . .

|
|
|
verFavoritos() |
|
|

Imy_favorites(sesion)

queryPeliculasFav(idUsuario)

querySeriesFav(idUsuario)

querylIntegrantesFav(idUsuario)

peliculas
-
series
-
integrantes
-———————

favoritos: objeto que contiene las peliculas, series e integrantes que el usuario logueado tiene marcadas como favorito.

Figura 15. Diagrama de secuencia “RF36. Un usuario logueado podra consultar las series,
peliculas e integrantes que tiene marcadas como favoritos”.
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3.3. Diseio

Interfaz API B
GoWatch ‘Gowatch
Usuario T '
logueado | !
. | I
: !

de ‘API The Movie
Database
Usuario
registrado amigo

enviarRecomendacion()

firiends/all(sesion)

queryGetFriends(idUsuario)

usuarios registrados amigos
e
RRiGasi) " Friends(usuarios regisirados amigos)

T
|
| )
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
-—————— = | |
| |
seleccionarAmigo(amigo) ! | |
idUsuario amigo, tipo, contenido?) } }
A ! !
» | |
ltipo = pelicula] queryCheckPelicula(idPelicula) | |
| |
pelicula | |
D N .., |
A | }
[pelicula = null queryAddPelicula(idPelicula, titulo, poster) } }
| |
|
querySendMovie(idUsuario, idUsuario?, idPelicula) | }
! |
! |
Al ; |
[tipo = serie] queryCH | }
|
cere ‘ !
————— !
AT | }
[serie = null] queryAddSerie(idSerie, titulo, poster, estado) } |
Bucle T }
[numTemp < n° total temporadas] ! |
IvfidSerie/numTemp ! |
infoTemporada }
- _______ifoTemporada _ _ _ _ _ ___ _______
queryNewSeason(idTemporada, titulo, numTemp, poster, idSerie) | }
i
Buce }
[numCap < n° total capiftulos] |
itulo, titulo, numCap, idTemporada) |
|
|
querySendSerie(idUsuario, idUsuarioB, idSerie) |
|
|
queryCl ) B) }
notficacionesRecomendaciones |
o ____ _ _MotficacionesRecomendaciones ______ |
|
I
A i
[notificaciones = true] |
buildCorreo(nombreUsuario*, contenido) (IIEEHES. }
T electrénico |
' ) |
sendEmail(correo electrénico)
|
i
ok
e x]

lamigos: listado de objetos amigo, que esta formado por el idUsuario y nombreUsuario del usuario registrado amigo.

2contenido: serie o pelicula. De este contenido multimedia se envia: identificador, titulo, péster, afio, género, resumen y tréiler. En caso de tratarse de una serie, también el nimero de temporadas y el estado
de la serie.

3idUsuarioB: idUsuario del usuario registrado amigo.

“nombreUsuario: nombreUsuario del usuario logueado.

Figura 16. Diagrama de secuencia “RF37. Un usuario logueado podra enviar
recomendaciones de series o peliculas a sus amigos”.

3.3.5. Disefio arquitectonico

En la Figura 17 se puede ver representada la arquitectura que tendra el sistema.

Servidor The
Movie Database

Servidor LTIM

Samsung Smart TV
Internet

Internet

HTTP

JSON

M@VIE DB

Base de datos

Figura 17. Arquitectura del sistema.
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En el televisor Samsung Smart TV se instalara la aplicacién basada en HTML5 creada con
Tizen Studio. Desde el lado del cliente, es decir el televisor, se realizardn peticiones a
través de métodos HTTP a la API RESTful de GoWatch alojada en el servidor LTIM. A su
vez, desde la APl RESTful de GoWatch también se podran realizar peticiones a la API de
TMDB, asi como interactuar con la base de datos que también se alojard en el servidor
LTIM.

3.3.6. Disefio modular

El disefio modular reduce la complejidad de un problema, favorece su entendimiento y
facilita la deteccidn y correccién de errores. Por estos motivos, tanto la aplicacién como
la APl de GoWatch se dividiran en los siguientes modulos:

1. Perfil

Amigos
Tendencias
Busqueda

Mis series

Mis peliculas
Favoritos

8. Recomendaciones

NouswnN

Cada mddulo agrupa una serie de funcionalidades que quedaron definidas previamente
en la seccidn 3.2.2. Requisitos funcionales.

3.4. Implementacion

En esta seccion se va a explicar como se ha llevado a cabo la implementacion tanto de la
APl como de la aplicacion de GoWatch.

3.4.1. API RESTful

Antes de comenzar con la explicacién de cdmo se han implementado los diferentes
mddulos en la parte backend, habra un pequeio inciso en cémo se usa la APl de TMDB y
una vista general a la estructura del proyecto que contiene la APl de GoWatch.

3.4.1.1. Uso de la APl de The Movie Database

Es cierto que la APl de TMDB es de uso gratuito, pero es imprescindible disponer de una
APl Key para poder emplearla. Para obtener esta APl Key, lo primero es crearse una cuenta
de desarrollador en The Movie Database [9] y después debes aportarles la informacién
que solicitan, como por ejemplo el nombre de la aplicacidn, el uso que le vas a dar y cierta
informacion sobre ti. Una vez enviada esta informacion, su equipo decide si aprueba tu
solicitud y te proporcionan una APl Key Unica que es la que debes utilizar cuando realizas
las peticiones.

La Unica condicién que exigen es que en tu aplicacién les debes dar reconocimiento y si
vas a hacer uso de la informacién de la disponibilidad de las series y peliculas, también
debes dar reconocimiento a JustWatch, ya que es de donde ellos obtienen esa
informacion.
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3.4. Implementacién

3.4.1.2. Estructura del proyecto

En esta seccidn se mostrara (de manera simplificada) la estructura del proyecto que
contiene la API RESTful de GoWatch y se explicaran los rasgos mas importantes de los
diferentes archivos y carpetas que lo componen.

gowatch
|-- app.js
|-— config.js
|-- constants.js
| -— database.js
|-- mail templates
| -- node modules
| -- package-lock.json
| -- package.json
|-— public
| -— routes
| |-- friends.js
| | -— movie.js
| |-- my favorites.js
| |-- my movies.js
| |-— my tv.js
| | -— person.js
| |-- profile.js
| | -— recommendations.js
| |-- search.js
| |-- trending.js
| T-— tv.js
|-- statics updates register
| -- update statics.js
T-- util.js
- app.js: es el archivo principal del proyecto ya que es en este donde se crea el
servidor web de Node.js. Cuando se esta ejecutando el servidor en un entorno de

desarrollo el servidor escucha en el puerto 80, mientras que si se estd ejecutando
en un entorno de desarrollo el puerto seleccionado es el 3000.

Hace uso del framework Express, que permite la utilizacién de middlewares para
responder a las peticiones que recibe el servidor y también definir las diferentes
rutas que gestionara el servidor. Ademas de Express, los mddulos que se utilizan
son:

0 body-parser. Middleware de Node.js que permite convertir los datos
que llegan en las peticiones al servidor en objetos JSON.
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0 cookie-parser. Middleware de Node.js que para manipular las cookies
que se envian con las peticiones que se realizan al servidor.

También se llama desde aqui a initScheduledJobs (), método dentro del
mddulo update statics.js que se encarga de actualizar periédicamente la
informacidn obtenida de la API de TMDB que esta almacenada en la base de
datos.

config.js: mddulo que contiene pardmetros de configuraciéon que son necesarios
a lo largo de todo el proyecto.

constants.js: médulo que contiene valores constantes de los que se hacen uso en
los diferentes archivos del proyecto.

database.js: modulo que contiene los métodos para establecer y terminar la
conexion con la base de datos. Para ello hace uso del médulo mysqgl de Node.js.
mail_templates: esta carpeta contiene plantillas HTML de los diferentes correos
qgue se pueden enviar a los usuarios registrados en GoWatch. Se pueden ver
ejemplos de estos correos en el Apéndice del documento Apéndice B. Correos.
node_modules: mddulos de Node.js que se han instalado en el directorio del
proyecto.

package-lock.json y package.json: archivos de configuracién del proyecto.
Incluye valores como el nombre del proyecto, la versidn y lo mds importante, las
dependencias del proyecto.

public: carpeta que contiene archivos HTML, JavaScript y CSS, ademds de las
imagenes. Para poder  servirlos es  necesaria la instruccidn
express.static( dirname + ‘/public’)enelficheroapp.js.

routes: es donde realmente se plasman los diferentes mddulos definidos
previamente. En cada archivo que contiene esta carpeta, se ha definido un objeto
router mediante express.Router () que se encarga de gestionar las
peticiones de ese mdédulo concreto. Este objeto router se exporta y se recoge
desde app.js gracias a Express.

statics_updates_register: contiene diferentes archivos CSV para cada tipo de
actualizacién de datos que permiten llevar un control de las actualizaciones
automaticas periddicas y detectar si se estan llevando a cabo correctamente.
update_statics.js: este mddulo se encarga de actualizar, periddicamente y de
manera automatica, los datos obtenidos a través de la APl de TMDB que estan
almacenados en la base de datos. Contiene el método initScheduledJobs (),
qgue se llama desde app. js y encapsula los siguientes métodos:

0 updateMovies(): los dias 1 y 15 a las 00:00h (UTC) de cada mes
actualiza la tabla pelicula.

o0 updateTvShows (): cada dia a las 00:00h (UTC) actualiza la tabla serie.
Si de una serie hay nuevas temporadas, las tablas temporada y capitulo
también se actualizan. Si el estado de una serie ha pasado de “Volvera a
emitirse” a “Cancelada”, actualiza todas las relaciones de esa serie con
los usuarios que estaban con estado “Esperando” a estado “Vista”.

0 updateTvSeasonsAndEpisodes (): cada domingo a las 00:00h (UTC)
actualiza las tablas temporada y capitulo. Es necesario que se realicen
también estas actualizaciones separadas ya que la informacién que se
recibe de las temporadas y capitulos con la actualizacidon de su serie
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3.4. Implementacién

puede cambiar a lo largo del tiempo. También puede darse que se reciba
informacién incompleta, ya que aunque aun no se haya estrenado una
temporada, si TMDB ya la tiene registrada, su APl ya devuelve la
informacién que tenga de esta.

o updatePeople(): el dia 1 de cada mes a las 00.00h (UTC) actualiza la
tabla integrante.

o updatePlatforms (): el dia 1 de cada mes alas 00.00h (UTC) actualiza
la tabla plataforma.

0 updateNewEpisodes ():cadadiaalas 00:00h (UTC) comprueba la tabla
capitulo y se queda con todos los capitulos que coinciden con la fecha
actual. Obtiene la serie a la que pertenece cada capitulo y actualiza el
estado de la relacidn de esa serie con todos los usuarios registrados que
tienen una relacidon con esa serie a “Siguiendo”. Para cada usuario,
comprueba si tiene las notificaciones de capitulos (general) y de esa serie
en concreto activada y de ser asi, envia un correo avisando de la
disponibilidad de nuevos capitulos. El correo se puede ver en la Figura 42
del Apéndice B. Correos.

Es posible planificar las ejecuciones de estos métodos gracias al método
schedule del médulo node-cron de Node.js. Tanto en estos métodos como en
el resto de mddulos que necesiten obtener informacién de la APl de TMDB, se va
a usar el médulo axios de Node.js para lanzar las peticiones HTTP de manera
asincrona.

Por cada uno de estos métodos, hay un fichero CSV correspondiente en la carpeta
statics updates register en el que seregistralafecha de la actualizacion,
el nimero de elementos actualizados y los errores (si ha habido). Para escribir en
estos ficheros se ha hecho uso del médulo objects-to-csv de Node.js.

- util.js: agrupa funciones que se utilizan a lo largo de todo el proyecto en un mismo
archivo para asi evitar repetir el mismo cddigo. Las funciones que se pueden
encontrar aqui son procesar determinadas respuestas de la APl de TMDB y
construir el formato de respuesta deseado, convertir formatos de tiempo o fechas,
ordenar arrays segun determinados criterios y enviar los diferentes correos. Para
esto Ultimo se ha usado el mddulo nodemailer de Node.js y se ha creado una
cuenta de Google para la aplicacion que figura como emisor de estos correos.

3.4.1.3. Implementacion de los mddulos
La URL base de la API es “https://alumnes-Itim.uib.es/gowatch/”, los objetos router de
Express que tiene cada mddulo se encargan de gestionar los diferentes endpoints o rutas.

3.4.1.3.1. Perfil

Este mdédulo estd implementado en el archivoprofile. js. Consta de una serie de rutas
gue permiten llevar a cabo las diferentes funcionalidades de este mddulo. Para todos los
métodos de tipo POST en este mddulo y en el resto, el procedimiento que se sigue para
validar el cuerpo de la peticion es el siguiente:
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1. Se crea un método validateInput () que dependiendo del tipo de peticién
tiene definido un esquema concreto y se encarga de validarlo con el médulo joi
de Node.js.

2. Cuando llega una peticién, se llama a este método pasdndole el cuerpo que el
cliente ha enviado en la peticidn. Si la validacidon es correcta se prosigue con
normalidad, sino se devuelve una respuesta con cddigo de estado 400 (Bad
Request) y un mensaje que indica el porqué del error.

Las rutas de este moédulo son:

- POST /signin. Crea un nuevo usuario registrado siempre que no exista ya en la
base de datos un usuario registrado con el nombre de usuario o direccién de
correo electrénico que se han pasado en el cuerpo de la peticidn. Para gestionar
las contrasefias, se ha utilizado el médulo bcrypt de Node.js La contrasefia se
guarda cifrada en la base de datos con el método bcrypt.hash () especificando
un factor de trabajo de 12.

- POST /login. Loguea al usuario comprobando primero que exista el nombre de
usuario y de ser asi, comprueba que la contrasefia almacenada de ese usuario
registrado se corresponda con la indicada en la peticion con el método
bcrypt.compare (). Silas contrasefias no coinciden, se devuelve una respuesta
con cédigo de estado 403 (Forbidden). Si las contrasenas coinciden, el idUsuario
se anade a la cookie “logged” pasada con la peticidn y si esta no existia, se crea la
cookie con el idUsuario. La cookie contiene un array con los idUsuario de los
usuarios logueados. Esta cookie tiene una caducidad de 10 afios y se le han
agregado medidas de seguridad que prohiben acceder a la cookie a través de
JavaScript y también que si la conexidon no se produce a través de HTTPS, el
navegador rechace la cookie.

- POST /access. Permite saber quién de todos los usuarios logueados en un mismo
televisor estd usando la aplicacién. Para ello, crea una cookie “activeUser” que
tiene los mismos atributos de seguridad que la cookie “logged”, pero sin embargo
esta se elimina una vez se sale de la aplicacion.

- GET /logout. Cierra la sesién del usuario logueado eliminando la cookie
“activeUser” y borrando el idUsuario correspondiente de la cookie “logged”. Si la
cookie “logged” queda vacia tras borrar el idUsuario, también elimina la cookie.

- DELETE /remove_user. Ademas de hacer lo mismo que cuando se cierra la sesidn,
se borran de la base de datos todas las referencias a este usuario registrado.

- GET /users. Devuelve el nombreUsuario e imagen de avatar de los usuarios
logueados en el televisor que realiza la peticion. Obtiene los usuarios logueados
gracias a la cookie “logged”.

- GET /avatars. Devuelve todos los avatares registrados en la base de datos.

- GET /new_platforms. Devuelve las plataformas streaming registradas en la base
de datos que el usuario logueado (activo) no tiene afiadidas en su lista de
plataformas. En este mdédulo y en todos los otros, se identifica el usuario logueado
(activo) gracias a la cookie “activeUser”.

- GET /profile. Devuelve el nombre de usuario, correo, avatar, listado de
plataformas y el estado de las notificaciones del usuario logueado (activo).

- POST /profile/change_username. Permite cambiar el nombre de usuario del
usuario logueado (activo) siempre que el nuevo nombre que elija no esté siendo
usado ya por otro usuario registrado.
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3.4. Implementacién

GET /profile/request/change_email. Envia un correo de solicitud de cambio de
direccién de correo electrénico al usuario logueado (activo). El correo se puede
ver en la Figura 43 del Apéndice B. Correos.

PUT /profile/change_email. Con los datos introducidos en el formulario de
solicitud de cambio de direccién de correo electrdonico, comprueba primero que
exista ese nombre de usuario y luego que la direccidon de correo introducida no
esté asociada a otro usuario registrado. Si se cumplen esas condiciones, efectua
el cambio y sino devuelve los mensajes de error correspondientes.

GET /profile/request/change_password. Envia un correo de solicitud de cambio
de contrasefia al usuario logueado (activo). El correo se puede ver en la Figura 44
del Apéndice B. Correos.

POST /profile/change_password. Con los datos introducidos en el formulario de
solicitud de contrasefia, comprueba primero que exista el nombre de usuario
introducido y de ser asi actualiza su contrasefia. Al igual que en el proceso de
registro, antes de guardar la contrasefia en la base de datos, se le aplica
bcrypt.hash () con un factor de trabajo de 12.

POST /profile/change_avatar. Cambia el avatar del usuario logueado (activo) por
el que se indica en la peticion.

POST /profile/change_platforms. Dependiendo de si en el cuerpo de la peticion
se indica en un parametro add o delete, ainade o elimina plataformas streaming
de la lista de plataformas del usuario logueado (activo).

POST /profile/notifications/episodes. Dependiendo de si en el cuerpo de la
peticion se indica en un parametro true o false, activa o desactiva las
notificaciones de capitulos nuevos del usuario logueado (activo).

POST /profile/notifications/recommendations. Dependiendo de si en el cuerpo
de la peticién se indica en un pardmetro true o false, activa o desactiva las
notificaciones de recomendaciones de amigos del usuario logueado (activo).

3.4.1.3.2. Amigos

Este mddulo estd implementado en el archivo friends.js. Consta de las siguientes
rutas que permiten llevar a cabo las diferentes funcionalidades de este mddulo:

POST /friends/add. A partir del nombre de usuario que se envia en la peticidn, se
comprueba primero que exista un usuario registrado con ese nombre de usuario
y luego que el usuario logueado (activo) y este otro usuario registrado no sean ya
amigos o no haya una solicitud de amistad pendiente entre ellos. Si se cumplen
esas condiciones, se registra la nueva relaciéon de amistad entre estos usuarios
(con el atributo fechaAceptada a null) y se envia un correo de solicitud de
amistad al usuario que el usuario logueado (activo) quiere afiadir como amigo. El
correo se puede ver en la Figura 45 del Apéndice B. Correos.

GET /friends/requests. Devuelve todas las solicitudes de amistad que el usuario
logueado (activo) tiene pendientes de aceptar o rechazar (las que tienen el
atributo fechaAceptada a null).

POST /friends/choose. Dependiendo de si en el cuerpo de la peticion se indica en
un parametro true o false, se acepta o se rechaza una amistad que el usuario
logueado (activo) tenia pendiente con el usuario que envié esa solicitud. En
ambos casos, se envia un correo al usuario emisor de la solicitud informando de
la decisién. Los correos de solicitud de amistad aceptada y solicitud de amistad
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rechazada se pueden ver, respectivamente en la Figura 46 y Figura 47 del
Apéndice B. Correos.

- POST /friends/delete. Elimina la relacién de amistad entre el usuario logueado
(activo) y el usuario registrado amigo que se indica en la peticidon. Al usuario
registrado amigo se le envia un correo para informarle de que el usuario logueado
(activo) ha dejado de ser su amigo. El correo se puede ver en la Figura 48 del
Apéndice B. Correos.

- GET /friends/all. Devuelve todos los amigos que el usuario logueado (activo)
tiene en GoWatch.

3.4.1.3.3. Tendencias

Este mddulo estd implementado en el archivo trending.js. Consta Unicamente de la
ruta GET /trending. En esta se realizan peticiones a la APl de TMDB mediante
axios.get ()acada uno de los endpoints que proporcionan las tendencias de peliculas,
series e integrantes. Una vez se han obtenido todas las respuestas, se llama al método
parseResponse (), que se encarga de devolver un Unico objeto que contiene un array
de peliculas, un array de series y un array de integrantes. Estos arrays se han rellenado,
respectivamente, con los métodos parseMovie (), parseTV () y parsePerson () que
se encuentran en el fichero util.js. Estos métodos se quedan con la informacién
necesaria de las respuestas de la APl de TMDB y la devuelven en el formato deseado.

3.4.1.3.4. Busqueda

Este mdodulo estd implementado entre los ficheros search.js, tv.js, movie.js y
person.js. Consta de las siguientes rutas que permiten llevar a cabo las diferentes
funcionalidades de este médulo:

- POST /search. La APl de TMDB tiene diferentes endpoints para cada tipo de
busqueda. Dependiendo del tipo de busqueda (todo, solo series, solo peliculas o
solo integrantes) que se pase en la peticidn, internamente se decide a qué
endpoint se debe realizar la peticion mediante axios.get (). Unavez se obtiene
la respuesta, se llama al método parseResponse () para devolver solo la
informacién necesaria y en el formato esperado.

- POST /tv. Devuelve los detalles de la serie cuyo ID se indica en el cuerpo de la
peticién. Se realiza la peticion a la APl de TMDB mediante axios.get ()y la
respuesta se adapta con el método parseResponse ().

- POST /tv_seasons. Devuelve los detalles de una temporada concreta de una serie.
En el cuerpo de la peticidn se debe indicar el ID de la serie y el nimero de la
temporada que se quiere consultar. Se realiza la peticién a la APl de TMDB
mediante axios.get()y la respuesta se adapta con el método
parseResponse (). Para obtener el trailer de la pelicula se utiliza la APl de
Youtube [12], para la cual también hay que obtener una API Key.

- POST /movie. Devuelve los detalles de la pelicula cuyo ID se indica en el cuerpo
de la peticidn. Se realiza la peticion a la APl de TMDB mediante axios.get ()y
la respuesta se adapta con el método parseResponse (). Paraobtener el trailer
de la pelicula también se usa la API de Youtube.
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3.4. Implementacién

POST /person. Devuelve los detalles del integrante cuyo ID se indica en el cuerpo
de la peticion. Se realiza la peticidn a la APl de TMDB mediante axios.get ()y
la respuesta se adapta con el método parseResponse ().

3.4.1.3.5. Mis series

Este médulo esta implementado en el ficheromy tv.js. Consta de las siguientes rutas
que permiten llevar a cabo las diferentes funcionalidades de este médulo:

GET /my_tv. Devuelve todas las series con las que el usuario logueado (activo)
tiene relacion.

POST /my_tv/details. Devuelve informacion de la relacion del usuario logueado
(activo) con la serie concreta que se indica en el cuerpo de la peticién. Esta
informacion es: el estado de la relacién de la serie, si tiene la serie marcada como
favorita, los episodios que ha visto de esa serie y la plataforma streaming en la
que la esta siguiendo.

POST /my_tv/follow. Lo primero que hace es comprobar si la serie que el usuario
logueado (activo) quiere seguir esta registrada en la base de datos. Si no lo est3,
esta se aflade a la base de datos con todas sus temporadas y capitulos. Para
obtener la informacion de las temporadas y los capitulos, se ha creado el método
getInfoSeasons (), que se encarga de realizar una peticién a la APl de TMDB
por cada temporada que tenga la serie. Cuando se han obtenido todas las
respuestas, se guarda en la base de datos la informaciéon necesaria de cada
temporadas y de sus capitulos.

Por ultimo, si el usuario ya tenia una relacién con esa serie, se cambia el estado a
“Siguiendo” y se actualiza la fecha de modificacién del estado. Si no existia una
relacion, se crea una nueva entre el usuario logueado (activo) y la serie con estado
“Siguiendo”.

POST /my_tv/follow/platform. Actualiza la plataforma streaming en la cual el
usuario logueado (activo) esta siguiendo la serie. Si el usuario logueado (activo)
no tenia registrada esa plataforma, se aflade la nueva relacién entre estos.

POST /my_tv/unfollow. Si el usuario logueado (activo) habia visto capitulos de la
serie que quiere dejar de seguir, se actualizard el estado de la relacién a
“Abandonada”. Si no habia visto ningun capitulo, se elimina la relacion entre la
serie y el usuario logueado (activo).

POST /my_tv/save. Al igual que en ‘/my_tv/follow’, primero se comprueba si la
serie esta registrada y sino lo esta se afiade con todas sus temporadas y capitulos.
Por ultimo, si el usuario ya tenia una relacién con esa serie, se cambia el estado a
“Pendiente” y se actualiza la fecha de modificacion del estado. Si no existia una
relacidn, se crea una nueva entre el usuario logueado (activo) y la serie con estado
“Pendiente”.

POST /my_tv/unsave. Elimina la relacion entre la serie que se indica en el cuerpo
de la peticion y el usuario logueado (activo).

POST /my_tv/episode_watched. Dependiendo de si en el cuerpo de la peticion
se indica en un parametro true o false, se marca que el usuario logueado (activo)
ha visto o no ha visto un capitulo.

En caso de que el pardmetro venga con valor true, lo primero que se hace es
comprobar si el usuario logueado (activo) esta siguiendo la serie. Si no la estaba
siguiendo, el servidor actia como cliente y se hace a si mismo una peticion HTTP
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POST alaruta “/my_tv/follow” enviando los datos necesarios que habia recibido
en el cuerpo de la peticién y con un pardmetro extra para indicar el idUsuario del
usuario logueado (activo). Si la estaba siguiendo, no es necesario comprobar si
esta registrada en la base de datos, porque esto ya se habria comprobado
previamente cuando solicitd seguir la serie.

Tras marcar el capitulo visto, se comprueba si este capitulo era el ultimo
estrenado llamando al método getNextEpisode (). Si este método devuelve un
capitulo con fecha de emisién mayor a la fecha actual, se actualiza el valor de la
relacién del usuario con la serie a “Esperando”. Silo ha que ha devuelto el método
esnull, se actualizard el valor de la relacidn del usuario con la serie dependiendo
del estado actual de dicha serie. Si la serie se encuentra en estado “Finalizada” o
“Cancelada”, el nuevo estado de la relacién sera “Vista”. Por otro lado, si el estado
de la serie es “Volvera a emitirse”, el estado de la relacién pasara a ser
“Esperando”.

POST /my_tv/watched. Primero comprueba si la serie que se indica en el cuerpo
de la peticidn esta registrada, sino lo esta se, aflade con todas sus temporadas y
capitulos.

Por ultimo, si el usuario logueado (activo) ya tenia una relacion con esa serie, se
cambia el estado a “Vista”, se actualiza la fecha de modificacidn del estado y se
marca que el usuario ha visto todos los capitulos de la serie. Si no existia una
relacidn, se crea una nueva entre el usuario logueado (activo) y la serie con estado
“Vista” y se marcan todos los capitulos como vistos.

POST /my_tv/watched. Elimina la relacion entre la serie que se indica en el
cuerpo de la peticién y el usuario logueado (activo). También se eliminan el
registro de todos los capitulos de esa serie que estaban vistos por el usuario.
POST /my_tv/notifications. Dependiendo de si en el cuerpo de la peticidn se
indica en un parametro true o false, activa o desactiva las notificaciones del
usuario logueado (activo) sobre nuevos capitulos de la serie en concreto que se
indica en el cuerpo de la peticién.

3.4.1.3.6. Mis peliculas

Este modulo esta implementado en el fichero my movies.js. Consta de las siguientes
rutas que permiten llevar a cabo las diferentes funcionalidades de este médulo:

GET /my_movies. Devuelve todas las peliculas con las que el usuario logueado
(activo) tiene relacion.

POST /my_movies/details. Devuelve informacién de la relacion del usuario
logueado (activo) con la pelicula concreta que se indica en el cuerpo de la peticion.
Esta informacion es: el estado de la relacidon de la serie, si tiene la pelicula
marcada como favorita y la plataforma streaming en la que la esta viendo.

POST /my_movies/watching. Lo primero que hace es comprobar si la pelicula
que el usuario logueado (activo) quiere ver esta registrada en la base de datos. Si
no lo estd, esta se afiade a la base de datos.

Por ultimo, si el usuario ya tenia una relacién con esa pelicula, se cambia el estado
a “Viendo” y se actualiza la fecha de modificacidon del estado. Si no existia una
relacidn, se crea una nueva entre el usuario logueado (activo) y la pelicula con
estado “Viendo”.
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POST /my_movies/watching/platform. Actualiza la plataforma streaming en la
cual el usuario logueado (activo) estd viendo la pelicula. Si el usuario logueado
(activo) no tenia registrada esa plataforma, se afiade la nueva relacion entre estos.
POST /my_movies/save. Al igual que en ‘/my_movies/watching’, primero se
comprueba si la pelicula estd registrada y sino lo esta se afiade. Si el usuario ya
tenia una relacién con esa pelicula, se cambia el estado a “Pendiente” y se
actualiza la fecha de modificacién del estado. Si no existia una relacion, se crea
una nueva entre el usuario logueado (activo) y la pelicula con estado “Pendiente”.
POST /my_movies/watched. Primero comprueba si la pelicula esta registrada y
sino lo esta se afiade. Si el usuario ya tenia una relacion con esa pelicula, se cambia
el estado a “Vista” y se actualiza la fecha de modificacion del estado. Si no existia
una relacidn, se crea una nueva entre el usuario logueado (activo) y la pelicula
con estado “Vista”.

POST /my_movies/remove. Elimina la relacion entre la pelicula que se indica en
el cuerpo de la peticién y el usuario logueado (activo).

3.4.1.3.7. Favoritos

Este modulo estd implementado en el fichero my favorites.js. Consta de las
siguientes rutas que permiten llevar a cabo las diferentes funcionalidades de este médulo:

GET /my_favorites. Devuelve todas las series, peliculas e integrantes que el
usuario logueado (activo) tiene marcados como favorito.

POST /my_favorites/like. En el cuerpo de la peticion se indica el tipo de
contenido que el usuario logueado (activo) quiere marcar como favoritoy el ID de
este. En caso de tratarse de un integrante, primero comprueba si este integrante
estd registrado en la base de datos, y si no lo estd lo anade. Con las series y
peliculas no es necesario comprobarlo porque se habria comprobado
previamente cuando se cred la relacion entre el usuario y la serie o pelicula.

Tras hacer la comprobacion, ya se marca como favorito del usuario el contenido.
En el caso de las series y peliculas, simplemente cambia a true el campo “favorita”.
Si se trata de un integrante, crea una nueva relacién entre el usuario logueado
(activo) y el integrante.

POST /my_favorites/dislike. Desmarca como favorito del usuario logueado
(activo) la serie, pelicula o integrante que se indica en el cuerpo de la peticion. En
el caso de las series y peliculas, cambia a false el campo “favorita”, mientras que
si se trata de un integrante, elimina la relacion entre el usuario y el integrante.
POST /my_favorites/integrante. Comprueba si el usuario logueado (activo) tiene
como favorito al integrante que se indica en el cuerpo de la peticién.

3.4.1.3.8. Recomendaciones

Este mdédulo esta implementado en el fichero recommendations.js. Consta de las
siguientes rutas que permiten llevar a cabo las diferentes funcionalidades de este médulo:

POST /recommendations/send. Lo primero que hace es comprobar que la serie
o pelicula que se quiere recomendar esté registrada en la base de datos, y si no
lo esta la anade. En el caso de ser una serie, también se aifadiran sus temporadas
y capitulos llamando al método getInfoSeasons (), que las obtendra de la API
de TMDB.
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Tras la comprobacién, se crea una recomendacion enviada por el usuario
logueado (activo) hacia el usuario registrado que se ha indicado en el cuerpo de
la peticion. Si este usuario registrado tiene activadas las notificaciones de
recomendaciones, se le enviard un correo indicando que el usuario logueado
(activo) le ha enviado una recomendacién y también los detalles de esta. El correo
se puede ver en la Figura 49 del Apéndice B. Correos.

- GET /recommendations/new. Devuelve las recomendaciones nuevas que el
usuario logueado (activo) ha recibido. Estas se distinguen porque tienen el campo
“vista” a false.

- GET /recommendations/all. Devuelve todas las recomendaciones que el usuario
logueado (activo) ha recibido.

- POST /recommendations/seen. Cambia el campo “vista” a true de la
recomendacidn que se indica en el cuerpo de la peticidn.

- POST /recommendations/delete. Elimina la recomendacidn que se indica en el
cuerpo de la peticion.

3.4.2. Aplicacién GoWatch

Antes de comenzar con la explicacidn de la implementacidn los diferentes médulos en la
parte frontend, se expondra la estructura que tiene el proyecto de la aplicacion y se
comentardn los factores que se han tenido en cuenta para el disefio y desarrollo de la
interfaz de usuario.

3.4.2.1. Estructura del proyecto

El proyecto de la aplicacidon web creada siguiendo las instrucciones explicadas en el , tiene
la siguiente estructura:

GoWatchApp

|-- JavaScript Resources

|-- 1ib

|-- scripts

|-- styles

|--— config.xml

|-- GO _WATCH LOGO.png

| -- GoWatchApp.wgt

—- index.html

Las carpetas JavaScript Resources Yy lib, las crea el propio Tizen Studio al crear el
proyecto. Contiene los diferentes recursos que son necesarios para hacer uso JavaScript,

CAPH y JQuery (libreria de JavaScript). Las otras carpetas y archivos también aparecen
por defecto con la creacién del proyecto con cédigo de ejemplo.

En la carpeta scripts estan todos los archivos JavaScript que se han creado durante el
desarrollo de la aplicaciéon. La carpeta styles contiene un Unico archivo CSS que es el
que definira las caracteristicas visuales de la aplicacion.
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El archivo config.xml es el que contiene la informacién de configuracion del proyecto,
que contiene informacidn por defecto de Tizen ademas de los privilegios de la jError! No
se encuentra el origen de la referencia..

La imagen GO _WATCH LOGO.png es el icono de la aplicacién (ver Figura 18) que se
mostrara en el menu Smart Hub del televisor Samsung Smart TV. Por especificaciones de
Samsung, las medidas de esta imagen deben ser 117x117 y en formato png.

El archivo GoWatchApp.wgt es el archivo que se crea al compilar y empaquetar la
aplicacién, el que realmente se instala en el dispositivo donde se vaya a instalar la
aplicacién. Ademads de contener todos los componentes del proyecto, también incluye los
certificados de autor y de distribuidor.

El proyecto tiene un solo archivo HTML con diferentes secciones definidas y se va
mostrando una o otra dependiendo de la parte de la aplicacién en la que se encuentre el
usuario.

Figura 18. Logo de la aplicacion GoWatch.

3.4.2.2. Interfaz de usuario

La Interaccién Persona-Ordenador es una disciplina que estudia los aspectos relacionados
con el proceso interactivo entre personas y ordenadores. El factor humano es uno de los
conceptos que maneja esta disciplina y hace referencia a los aspectos que determinan la
manera en que las personas hacen uso de la tecnologia. Se han aplicado los siguientes
conceptos:

- Percepcidén del color: se ha utilizado un contraste alto entre los colores del fondo
(negro) y el color de la letra (blanco), a excepcidn de ciertos titulos que tienen el
color caracteristico de la aplicacion rgb(231,161,168) " . Para ciertas situaciones,
como por ejemplo aceptar/rechazar solicitud de amistad, se usa un cddigo
redundante al tener cada opcion un color llamativo y una forma distintiva,
ademas de la aplicacién de los colores de manera ldgica ya que la opcidn aceptar
es verde (positivo) y la opcidn rechazar es roja (negativo).

- Percepciony atencién: para separar el contenido que se muestra en la pantalla se
han usado espacios en blanco y cambios en los tipos de letra, bien sea por un
tamanio de letra diferente o un color diferente. Se proporciona retroalimentacion
continua al usuario marcando el borde del elemento en el que tiene puesto el
puesto con el color caracteristico de la aplicacién .

3.4.2.3. Implementacidn de los mddulos

Cada médulo definido se puede ver reflejado en las diferentes secciones que tiene la
aplicacién. Se puede acceder a cada una de estas secciones a través del sidebar que se
encuentra en el lateral izquierdo de la interfaz de usuario.

CAPH se ha utilizado en todos los mddulos principalmente para gestionar el foco de la
aplicacion. Para indicar que un elemento de la interfaz de usuario puede tener foco, se
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debe indicar el atributo focusable cuando se crea el elemento HTML. En la Figura 19 se
muestra la estructura bdsica de esa gestidn del foco. En cada caso se comprueba cual es
el elemento con el foco con el comando $ (event.currentTarget) y la pantallaen la
que se encuentra el usuario para llevar a cabo una accidn concreta. CAPH ademas
determina de manera automatica cual es el nuevo elemento que debe tener el foco
cuando el usuario pulsa una tecla del mando a distancia para desplazarse. También se ha
usado CAPH cada vez que se muestra una lista en la interfaz de usuario se ha hecho
mediante el método caph.List ().

S.caph.focus.activate(function(nearestFocusableFinderProvider, controllerProvider) {
controllerProvider.onFocused(function(event, originalEvent) {

N

controllerProvider.onBlurred(function(event, originalEvent) {

N

controllerProvider.onSelected(function(event, originalEvent) {

N

Figura 19. Fragmento de cddigo de estructura basica de gestion del foco con CAPH.

También es muy importante con respecto al mando a distancia la tecla de retorno, porque
es la que determina el cierre de la aplicacidn. Para ello se ha afiadido un listener a esa
tecla (tizenhwkey) y en funcion de la pantalla de la aplicacidn en la que se encuentre el
usuario, se vuelve a la pantalla previa o se sale de la aplicacion mediante el comando
tizen.application.getCurrentApplication () .exit ().

Por ultimo, destacar que en todos los mddulos se utilizan métodos ajax de JQuery para
realizar el intercambio de datos con la APl de GoWatch.

3.4.2.3.1. Perfil

Las funciones de este médulo se reflejan tanto en la seccién de perfil como en la primera
pantalla de seleccidn de usuario. En esta pantalla se detecta el tipo de usuario que va a
usar la aplicacién, si un usuario logueado o uno no registrado. Cuando un usuario no
registrado utiliza la aplicacion, solo tiene disponibles las secciones de “Tendencias” y
“Busqueda”. Aqui también se ofrecen las opciones de iniciar sesion y de registrarse en la
aplicacién. La peculiaridad de esta ultima es que no se realiza en la propia aplicacion, sino
que en la aplicacién se muestra un cédigo QR para que un usuario no registrado lo pueda
escanear con su dispositivo movil y se le abrird una pagina web con un formulario de
registro. El formulario tiene el aspecto que se puede ver en la Figura 20 y se encuentra en
la pagina web “https://alumnes-Itim.uib.es/gowatch/html/signin.html”. Se ha realizado
el registro de esta manera para facilitar dicha actividad al usuario, ya que rellenar todos
estos campos a través del mando a distancia seria una tarea tediosa y aumenta la
probabilidad de que el usuario que se quiere registrar introdujera mal alguno de los
campos por la falta de costumbre de utilizar el mando para escribir texto.

El formulario controla mediante JavaScript que se cumplan todos los requisitos para que
el registro sea valido. Si algin campo no es véalido aparece un mensaje de error en el
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3.4. Implementacién

propio campo para que el usuario se percate y lo pueda corregir. También vale la pena
destacar el mensaje que aparece antes del botén “Confirmar”, en el cual se declara que
el usuario consiente el uso de cookies al realizar el registro. Finalmente, si el registro se
realiza correctamente, al usuario le aparece una pantalla de confirmacién, mientras que
si ha ocurrido alguin problema este se mostrara en la misma pantalla.

Registro en GoWatch

Introduce tu nombre (apellidos opcionales)

Introduce tu nombre de usuario

Introduce tu direccién de correo electrénico

Introduce tu nueva contrasefia

Introduce tu nueva contrasefia
Al registrarte en GoWatch aceptas el uso de cookies en tu televisor para poder ofrecerte contenido personalizado

CONFIRMAR

Figura 20. Formulario de registro en la aplicacién GoWatch.

Ahora ya en la propia seccion “Perfil” de la aplicacién, se muestra informacién sobre el
usuario logueado (activo). En esa seccion tiene disponibles botones para cambiar su
nombre de usuario, avatar, direccidn de correo electrénico y contrasefia. Estas 2 ultimas,
también se realizan a través de formularios web a los cuales el usuario logueado puede
acceder a través de un correo que habra recibido tras pulsar alguno de dichos botones.
Se ha realizado de esta manera para mejorar la usabilidad al igual que en el caso del
registro, pero también para mejorar la seguridad, ya que sino cualquier persona con
acceso al televisor podria cambiar estos campos de los usuarios logueados ya que estos
no necesitan ningun tipo de autorizacién para acceder con normalidad a la aplicacidn. El
formulario web del cambio de direccidn de correo electrénico y de contrasefia se pueden
ver, respectivamente, en las figuras Figura 21 y Figura 22, y sus paginas web son
“https://alumnes-Itim.uib.es/gowatch/html/change_email.html” y “https://alumnes-
Itim.uib.es/gowatch/html/change_password.html”. Ambos formularios también validan
los campos mediante JavaScript y al igual que el anterior, si el cambio se realiza
correctamente, al usuario le aparece una pantalla de confirmacién, mientras que si ha
ocurrido algun problema este se mostrara en la misma pantalla.
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Cambio de direccion de correo electronico

Introduce tu nombre de usuario

Introduce tu nueva direccion de correo electrénico

Introduce tu nueva direccién de correo electrénico

CONFIRMAR

Figura 21. Formulario de cambio de direccion de correo electrénico.

Cambio de contraseia

Introduce tu nombre de usuario

Introduce tu nueva contrasefia

Introduce tu nueva contrasefia

CONFIRMAR

Figura 22. Formulario de cambio de contrasefia.

También, dentro de esta misma seccidn el usuario logueado (activo) puede modificar su
lista de plataformas streaming y su preferencia sobre las notificaciones de
recomendaciones y de nuevos capitulos. Ademas, desde aqui se puede cambiar de cuenta,
cerrar la sesién y eliminar la cuenta. Cada opcién conlleva unas acciones diferentes, pero
todas desencadenan en que se vuelve a la pantalla inicial de seleccion de tipo de usuario.

3.4.2.3.2. Amigos

En esta seccion el usuario logueado (activo) visualiza un listado de sus amigos (avatar y
nombre de usuario) y las solicitudes de amistad que ha recibido, junto con las opciones
de aceptarla o rechazarla para cada una. También tiene las opciones de eliminar amigos
y de afiadir nuevos. Para esto ultimo debe introducir en un campo de texto el nombre de
usuario del usuario registrado al que quiere afadir como amigo. Una vez recibida la
respuesta a esta peticion por parte de la API, se muestra en la interfaz un mensaje
temporal con la respuesta recibida. Esta respuesta bien puede indicar que la solicitud de
amistad se ha enviado correctamente o que ha ocurrido un error, como por ejemplo que
no exista un usuario registrado con el nombre de usuario introducido.
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3.4.2.3.3. Tendencias

En esta seccién el usuario puede ver las 20 series, peliculas e integrantes mas populares
del dia. En la parte inferior de la interfaz se muestra un listado con las tendencias del tipo
de contenido seleccionado y la parte superior cambia dindmicamente segun el contenido
en el que el usuario tenga puesto el foco. El usuario puede consultar cada uno de estos
contenidos para conocer sus detalles.

Si se trata de una serie o pelicula, se muestra el titulo, el afio, la calificacién y resumen de
esta, ademas de una imagen alternativa a la del pdster. Si se trata de un integrante, se
muestra el género de este, su departamento principal y 3 series o peliculas por las que es
reconocido.

3.4.2.3.4. Busqueda

Inicialmente se muestra Unicamente un campo de texto en el que el usuario puede
introducir su busqueda. Cuando envie la peticién, se devolveran los resultado de todo tipo
que coincidan con el texto que ha introducido en el campo de texto. Una vez ya ha recibido
resultados, el usuario puede filtrar si quiere visualizar series, peliculas o integrantes.

El usuario puede consultar los detalles de cada uno de estos contenidos al seleccionarlo.
En las peliculas y series se mostrara su disponibilidad en las plataformas streaming y se
podrd acceder directamente a la aplicacion desde ahi gracias al comando
tizen.application.launch (appID).El pardmetro appID es el ID interno que tiene
la aplicaciéon de la plataforma streaming en el propio televisor. Para obtenerlo, hay que
llamar previamentea tizen.application.getAppsInfo (onListInstalledApps),
método que invoca a la funcidn que se le pasa por parametro con pasandole por
parametro un listado de las aplicaciones que ha encontrado instaladas en el televisor.
Sabiendo el nombre de la aplicacién, se puede obtener el ID de esta y asi obtener el valor
de appID.

Si el usuario esta logueado, se mostraran una serie de opciones que el usuario tiene
disponibles para interactuar con dicho contenido (marcar favorito, seguir/ver, marcar
pendiente, enviar, etc.). Ademas, si ya tiene una relacidn con ese contenido, las opciones
se muestran diferentes dependiendo del estado de la relacién. Para la opcién de enviar
como recomendacion, se controla que solo pueda enviarla a sus amigos ya que solo se le
muestran disponibles sus amigos como posibles destinatarios.

En el caso de tratarse de una serie, el usuario logueado solo tiene la opcién de seguir la
serie si esta ya se ha estrenado, que se comprueba con la fecha de emisién del primer
capitulo de la primera temporada. La opcidén de marcar la serie como vista solo se muestra
si el estado de la serie es “Finalizada” o “Cancelada”. La opcién de marcar como favorita
solo estd disponible para el usuario logueado si ya tiene una relacion con la serie. Ademas,
si consulta las diferentes temporadas de la serie, los capitulos que ya ha visto se muestran
diferentes a los que no ha visto. Por eso, si selecciona un capitulo que ya ha visto este se
marca como no visto y al contrario, si selecciona un capitulo no visto, se marca como visto.

En el caso de tratarse de una pelicula, el usuario logueado solo tendra la opcién de ver la
pelicula y marcarla como vista si esta ya se ha estrenado. La opcidon de marcar como
favorita solo estara disponible para el usuario logueado si ya tiene una relacién con la
pelicula.
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3.4.2.3.5. Mis series

El usuario logueado (activo) puede consultar todas las series con las que tiene relacion,
gue se muestran agrupadas segun el estado de la relacién entre el usuario logueado
(activo) y la serie. También puede consultar los detalles de cada una de estas series al
seleccionarla.

Cuando el usuario logueado (activo) esta visualizando las series que esta siguiendo, se
muestra un listado con sus plataformas streaming para que asi pueda filtrar las series en
funcién de la plataforma en la que la esta siguiendo. La plataforma streaming en que un
usuario logueado esta viendo una serie se determina cuando este selecciona una de las
plataformas streaming que se muestran en el apartado de disponibilidad de la serie. Si el
usuario logueado (activo) selecciona otra plataforma streaming, se actualiza la plataforma
streaming en la que la estad viendo. Ademas, para que el usuario logueado (activo) no
tenga que desplazarse hasta la temporada en la que se encuentra actualmente para saber
el capitulo que le toca ver, en la misma pantalla donde se muestra el listado de todas las
series que esta siguiendo, se muestra debajo de cada serie el siguiente capitulo
representado con el formato Temp. (Temporada) x, cap. (capitulo) y.

3.4.2.3.6. Mis peliculas

El usuario logueado (activo) puede consultar todas las peliculas con las que tiene relacion,
gue se muestran agrupadas segun el estado de la relacién entre el usuario logueado
(activo) y la pelicula. También puede consultar los detalles de cada una de estas series al
seleccionarla.

Al igual que con las series que el usuario logueado (activo) esta siguiendo, en el apartado
de las peliculas que el usuario logueado (activo) esta viendo también se muestra un listado
con sus plataformas streaming aportando esa funcién de filtrado. La manera en la que se
indica la plataforma streaming en la que el usuario logueado estd viendo la pelicula es
exactamente la misma a la explicada con las series, simplemente tiene que seleccionar
dicha plataforma en el apartado de disponibilidad cuando consulta sus detalles.

3.4.2.3.7. Favoritos

El usuario logueado (activo) puede consultar todos sus favoritos, que estan agrupados
dependiendo de si se trata de una serie, pelicula o integrante. También puede consultar
los detalles de cada uno de sus favoritos.

En el caso de las series y las peliculas, estas se pueden encontrar también en las secciones
“Mis series” y “Mis peliculas” respectivamente, ya que se ha especificado el requisito de
que debe existir una relacion previa entre el usuario y la serie/pelicula para que este la
haya podido marcar como favorita. Sin embargo, al tener la posibilidad de marcar las
series y peliculas como favoritos, el usuario logueado (activo) puede encontrar de una
manera mas facil y directa estos contenidos que realmente le han gustado.

3.4.2.3.8. Recomendaciones

El usuario logueado (activo) puede ver las recomendaciones nuevas que ha recibido o
todas las recomendaciones. Cuando estad visualizando las recomendaciones nuevas,
puede filtrarlas segln el amigo que se la ha enviado. Una vez selecciona cualquiera de
estas recomendaciones nuevas para consultar sus detalles, se llama a la ruta de la APl que
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3.5. Instalacién

la marca como vista y de esta manera ya no se considera una recomendacién nueva. Si el
usuario logueado (activo) decide que quiere ver todas las recomendaciones que ha
recibido, dispone de un botdn en la parte superior derecha para ello y se le carga un
listado con todas las recomendaciones, mostrando de cada una el titulo, el amigo y la
fecha en la que se la ha enviado. Puede borrar las recomendaciones que quiera pulsando
el boton “Borrar” y luego simplemente seleccionar las recomendaciones que quiera
borrar. Para indicar que ya ha finalizado de borrar, tiene que volver a pulsar el mismo
botdn que ahora muestra el texto “Listo”.

3.5. Instalacion

En este apartado se explicara cémo se lleva a cabo la instalacién de la aplicacién web
creada con Tizen Studio en un televisor Samsung Smart TV. Los pasos a seguir son:

1. Crear una cuenta en Samsung. Se puede hacer en el propio televisor desde Apps.

2. Activar el modo desarrollador en el televisor. Sin salir de Apps, se debe introducir
“12345” de manera seguida con el mando a distancia. Se abrird una ventana en
la que hay que introducir la direccion IP del ordenador en el que tenemos
instalado Tizen Studio y contiene la aplicacién. Para que sea posible establecer
una conexién entre el ordenador y el televisor, es necesario que ambos estén
conectados a la misma red Wi-Fi. Para finalizar la activacién del modo
desarrollador, se debe reiniciar el televisor.

3. Afadir el televisor Samsung Smart TV a los dispositivos de Tizen Studio. Hay que
abrir la herramienta Device Manager de Tizen Studio y pulsar el la opcién Remote
Device Manager. Se abrird una ventana desde la cual se pueden afadir nuevos
dispositivos y hay que pulsar “+” para conectar nuestra Samsung Smart TV. A
continuacién, se debe introducir el nombre que se le quiere dar al televisor y su
IP (Configuracion > General > Red > Estado de la red > Configuracidon de IP).

4. Desde Tizen Studio, seleccionar el televisor que se acaba de conectar como
dispositivo de destino y compilar y empaquetar el proyecto de la aplicacidén web.
Por ultimo, seleccionar Run As > Tizen Web Application y comenzara la instalacién
en el televisor.
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Capitulo 4. Resultados

En este capitulo se hara un breve recorrido por la aplicacion de GoWatch, para que se
puedan ver de manera visual los resultados tras el proceso de implementacion.

Al abrir la aplicacidn, la primera pantalla que se muestra es la que se ve en la Figura 23,
sin ningln usuario logueado. Si el usuario que va a usar GoWatch ya esta registrado,
puede iniciar sesién y ya aparecera su usuario (ver Figura 24). Los usuarios que se hayan
logueado apareceran de inicio en esta pantalla aunque se cierre la aplicacién o se apague
el televisor. Si por un contrario, se trata de un usuario no registrado, puede pulsar el botén
“No tengo cuenta” y se le mostrara la pantalla de la Figura 25. En esta pantalla se
introduce qué es y para qué sirve la aplicacidn GoWatch, ademas de las funcionalidades
extras de las que disponen los usuarios registrados. Tras esta explicacion, se muestra un
codigo QR que al escanearlo redirige al usuario a la pagina de registro o si no quiere
registrarse, puede acceder sin cuenta pulsando el botén “Entrar”, pero solo tendrd
disponibles las secciones “Busqueda” y “Tendencias”.

¢Quién va a usar GoWatch?

Iniciar sesion No tengo cuenta

SAMSUNG

Figura 23. Pantalla inicial de la aplicacién GoWatch (sin ningun usuario logueado).
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¢Quién va a usar GoWatch?

andreaMS

Iniciar sesién No tengo cuenta

Figura 24. Pantalla inicial de la aplicacion GoWatch (con un usuario logueado).

¢No tienes cuenta en GoWatch?

GoWatch es la aplicacién perfecta para los usuarios que disponen de plataformas streaming. Te permite saber
qué es tendencia, buscar los detalles de cualquier serie, pelicula o integrante, y también podras saber en qué
plataformas esta disponible una serie o pelicula. Ademads, si te registras podréas disfrutar de las siguientes
ventajas:

« Seguimiento personalizado de tus series y peliculas

» Guardar tus series, peliculas e integrantes preferidos

= Recibir avisos cuando haya nuevos capitulos disponibles de las series por las que estas esperando
» Compartir series y peliculas con tus amigos que estén registrados en GoWatch

Escaneando el siguiente cédigo QR podras crearte una Para usar GoWatch sin estar registrado, pulsa este
cuenta en GoWatch botén

Figura 25. Pantalla de registro en GoWatch o de acceso sin cuenta.

Para que un usuario logueado acceda y pase a ser el usuario logueado (activo),
simplemente tiene que seleccionar su avatar y ya se le abrira la aplicacién en la seccién
de “Tendencias” por defecto (ver Figura 26). El sidebar que se puede observar en la Figura
26 solo se despliega cuando el foco esta en el propio sidebar, sino se muestran solo los
iconos de las diferentes secciones de la aplicacion. Ademas de los nombres de las
secciones cuando estd desplegado, también se puede observar en la parte inferior los
logos de TMDB y JustWatch, ya al completar el registro en TMDB se establecia la condiciéon
de que se debia dar crédito al usarlos como fuente de informacion.
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. Tendencias

Busqueda

Mis series
Mis peliculas

Mis favoritos

2 Peliculas Integrantes
Amigos . ? caanes
Series

Recomendaciones

Powered by
THE M@VIE DB

¥ JustWatch

Figura 26. Pantalla de “Tendencias” (inicial) de la aplicacion GoWatch.

Se pueden visualizar las tendencias de series, peliculas o integrantes. Al tener el foco
sobre cualquiera de los contenidos que se muestran en el listado de tendencias, en la
parte superior de la pantalla se visualiza la informacidon mas relevante de este junto con
una imagen alternativa (ver Figura 27).

Tendencias

El Sefor de los Anillos: Los anillos de

ANO: 2022
CALIFICACION: 7.3
RESUMEN

rante el periodo de

Peliculas Integrantes

Series

SAMSUNG

Figura 27. Pantalla de “Tendencias” (series) de la aplicacion GoWatch.

Desde la seccion “Perfil” (ver Figura 28) el usuario logueado (activo) puede realizar todas
las funciones de dicho mddulo, como por ejemplo cambiar su avatar (ver Figura 29).
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Perfil

andreaMS

NOMBRE: Andrea Morey

NOMBRE DE USUARIO: andreaMs

CORREQ: andreamoreysanche: mail.com

€@ 0O~ 0O

Cambiar avatar

MIS PLATAFORMAS ]

NOTIFICACIONES

Capitulos @© Recomendaciones @©

Camblar de cuenta

SAMSUNE

Figura 28. Pantalla de “Perfil” de la aplicacion GoWatch.

Selecciona tu nuevo avatar

Figura 29. Pantalla de cambio de avatar de la aplicacion GoWatch.

En la seccién “Busqueda”, aparece un campo de texto para que el usuario pueda
introducir su busqueda con el teclado virtual que se abrird en la interfaz de usuario al
seleccionar el campo de texto (ver Figura 30). Cuando el usuario pulse “Go” en el teclado
virtual, este se cerrara y apareceran los resultados de su busqueda (ver Figura 31).
También aparecerdn las opciones de filtrado por tipo de contenido, con las cuales el
usuario podra ver los resultados Unicamente del tipo de contenido que ha seleccionado
(ver Figura 32).
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Busqueda

Busca una serie, pelicula o integrante

harry's

Figura 30. Pantalla de “Busqueda” (con teclado virtual) de GoWatch.

Blsqueda

Busca una serie, pelicula o integrante

Resultados para harry

Series Peliculas Integrantes

|

] o

{ Hath Polter

SAMEUNG

Figura 31. Pantalla de “Busqueda” (con resultados) de la aplicacion GoWatch.
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Blasqueda

Busca una serie, pelicula o integrante

Resultados para harry

Series Peliculas

Harry Melling Harry Lewis : s Debbie Harry Harry Lennix

Figura 32. Pantalla de “Busqueda” (con resultados filtrados por tipo de contenido) de la
aplicaciéon GoWatch.

En la seccién “Mis series”, el usuario logueado (activo) puede consultar las series con las
gue tiene relacidn agrupadas por el estado el que se encuentra la relacion. En la Figura 33
se pueden ver las series que el usuario logueado (activo) estd siguiendo y de cada serie se
indica el siguiente capitulo que le toca ver. Al estar en el apartado de las series que esta
siguiendo, se le muestra un listado de sus plataformas para poder filtrar las series que
estd siguiendo en caso de haberlo indicado previamente.

Mis series

] Esperando Pendientes Abandonadas Vistas

E v e m =

©
il

Peaky Blinders Stranger Things Obi-Wan Kenobi

Temp. 1, cap. 2 Temp. 2, cap. 1 Temp. 1,cap. 1

Figura 33. Pantalla de "Mis series" (Siguiendo) de la aplicacion GoWatch.
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Como el usuario logueado (activo) esta siguiendo la serie Stranger Things, se le muestra
la opcién de seguir serie como “Siguiendo” y con el color caracteristico de la aplicacién
(ver Figura 34). Ademas, el usuario tiene marcada la serie como favorita y tiene las
notificaciones activadas. También se muestra la plataforma streaming en la que el usuario
estd siguiendo la serie.

Stranger Things o) #ss

i-Fi & Fantasy,Misterio
DURACIGN: 50m N2 TEMPORADAS: 4 N2 CAPITULOS: 34
Duffer

ela vela un misterio relacionado con experimentos sec
fuerzas sobrenaturale:

REPARTO

David Harbour Caleb Mc

“SERIEEN EREABERAY
SERIEEN

Suscripcion:
Opciones:

+ n v 4

Siguiendo  Guardar  Favorita  Enviar

Figura 34. Pantalla de la serie Stranger Things de la aplicacion GoWatch.

Como el siguiente capitulo que le toca ver al usuario logueado (activo) de esta serie es el
capitulo 1 de la temporada 2, si se consultan los detalles de la temporada 1 (ver Figura
35), aparecen todos los capitulos marcados como vistos y el botén de marcar temporada
como vista también aparece con el color caracteristico de la aplicacion.

Stranger Things (Temporada 1)
ANO: 2016
TEMPORADA: 1 N2 CAPITULOS: 8

RESUMEN: En Hawkins (Indiana) ocurren co: <trafias. La desaparicion de un nifio saca a la luz a una nifia con poderes
sobrenaturales,

LISTA DE CAPITULOS

1. Capitulo uno: La desaparicién de Will Byers (15/07/2016)
2. Capitulo dos: La chica rara de la calle Maple (15/07/2016)
3. Capitulo tres: Luces navidefias (15/07/2016)

4. Capitulo cuatro: El caddver (15/07/2016)

Trailer

5. Capitulo cinco: La pulgay el acrébata (15/07/2016)
Opciones:

SAMSHNG

Figura 35. Pantalla de la temporada 1 de Stranger Things de la aplicacion GoWatch.
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En la seccidon “Mis peliculas”, el usuario logueado (activo) puede consultar las peliculas
con las que tiene relacion agrupadas por el estado el que se encuentra la relacién. En la
Figura 36 se pueden ver las peliculas que el usuario logueado (activo) ya ha visto. Si el
usuario logueado (activo) consulta los detalles de la pelicula The Batman, le aparece la
opcién de marcar pelicula vista como “Vista” y con el color caracteristico de la aplicacion
(ver Figura 37).

O Mis peliculas

Viendo Pendientes
5 1

The Batman Spider-Man: No
Way Home

Figura 36. Pantalla de "Mis peliculas" (Vistas) de la aplicacion GoWatch.

The Batman o2z #7727
isterio,Suspense
DURACION: 2h 56m

DIRECTOR: Matt R

na serie de maquinacion
dida que las pru
y se hace evidente la magnitud de los plane: 3 j
cer ia al abuso de podery la corrupcion que durante much

4

Robert Pattinson Zoé Kravitz Paul Dano Jeffrey Wright John Turturro Peter S¢

Suscripcion Comprar

Opciones:
+ n v v 4 oL ety -f’v

Ver Guardar Vista Favorita Enviar

SAMSUNG

Figura 37. Pantalla de la pelicula The Batman de la aplicacion GoWatch.

En la seccidn “Favoritos”, el usuario logueado (activo) puede consultar las series, peliculas
e integrantes que tiene marcados como favorito (ver Figura 38). Si el usuario logueado
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(activo) consulta los detalles de la integrante Zendaya, le aparece la opcién de marcar
como favorito con el color caracteristico de la aplicacidn (ver Figura 39).

Mis favoritos

Series Peliculas

Zendaya

Figura 38. Pantalla de "Favoritos" (Integrantes) de la aplicacion GoWatch.

Zendaya

FECHA DE NACIMIENTO:
BIOGRAFIA: Zend

2 4
El lbum h

CREDITOS

DEPARTAMENTO: Interpretacion

Opciones: er-Ma Euphoria ace Jam: Nuevas

Figura 39. Pantalla de la integrante Zendaya de la aplicacion GoWatch.

En la seccidon “Amigos”, el usuario logueado (activo) puede ver un listado de sus amigos y
las solicitudes de amistad que ha recibido (ver Figura 40). También puede afiadir amigos
pulsando el botén “Afiadir amigo” e introduciendo el nombre de usuario del usuario
registrado que quiere anadir como amigo en el campo de texto que se le mostrard en la
interfaz de usuario.
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Amigos

Mis amigos S]

andreamorey1

Solicitudes de amistad

« vsanchez D

Figura 40. Pantalla de "Amigos" de la aplicacién GoWatch.

En la seccion “Recomendaciones”, el usuario logueado (activo) puede ver las nuevas
recomendaciones que ha recibido (ver Figura 41) y un historial de todas las
recomendaciones recibidas, las cuales puede borrar si asi lo desea.

Recomendaciones

La Casadel Thor: Love and
Dragén Thunder

Figura 41. Pantalla de "Recomendaciones" (nuevas) de la aplicacion GoWatch.
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Capitulo 5. Conclusiones

Finalmente, se ha conseguido cumplir el objetivo que se habia planteado en el capitulo
inicial, el desarrollo de GoWatch. Se han podido implementar todos los requisitos
funcionales definidos y también se han seguido las restricciones impuestas por los
requisitos no funcionales.

La aplicacion se ha podido probar en el emulador de Tizen Studio, pero sin embargo no
ha sido posible probarla en una Samsung Smart TV, porque una vez instalada la aplicaciéon
en el televisor del que se disponia, esta no respondia tal y como se esperaba ni tampoco
se podia cargar el contenido de manera correcta. Esto se debe a que la aplicacién se ha
desarrollado en la versidn 6.5 de Tizen del afio 2022, mientras que el televisor disponible
es del aflo 2016 y con una version Tizen 2.4.

En el apartado personal, creo que realizar este proyecto me ha aportado muchos
conocimientos nuevos, sobretodo la parte backend ya que practicamente no habia
trabajado en esta parte de las aplicaciones. Ademas, la implementacion de la aplicacién
me ha permitido poner en practica y potenciar lo aprendido en el curso de Samsung Dev
Spain “Desarrollo de aplicaciones Tizen para Smart TV”.

Cabe destacar que durante el desarrollo de la aplicacion se ha detectado una limitacion
de la APl de TMDB. La API actualmente soporta 50 peticiones/segundo y 20 conexiones
por IP con tal de evitar ataques DDoS. Esta restriccion ha supuesto un impedimento
sobretodo a la hora de cargar una gran cantidad de imagenes simultaneamente, como por
ejemplo en los resultados de la bldsqueda o cuando se muestran nuevas plataformas
streaming que el usuario logueado (activo) puede afiadir a su lista. Por este motivo, en
ciertas ocasiones se han dado problemas con la carga de imagenes y se obtenian errores
429 (Too Many Requests) por parte de la APl de TMDB.

En el apartado de futuras mejoras, la principal mejora que se presenta es la de aumentar
el numero de potenciales usuarios. Ya que Samsung es una marca que domina el mundo
de los Smart TV a nivel global, muchos usuarios de diferentes paises y con distintos
idiomas disponen de estos televisores en sus hogares. Por tanto, la aplicaciéon podria
ofrecer alos usuarios la posibilidad de configurar el idioma de la aplicacidon. Ademds, como
el contenido que ofrecen las plataformas streaming es diferente en cada pais, seria idoneo
que el usuario pueda indicar su pais de residencia, para que asi se muestre la
disponibilidad del contenido en las plataformas streaming del pais del usuario.

Otra funcionalidad que se podria implementar en el futuro es la de sincronizar el
calendario de los usuarios registrados con la aplicacién. De esta manera, ademds de
recibir una notificaciéon por correo el dia del estreno de nuevos capitulos, el usuario
registrado también podria tener marcado en su calendario por adelantado cuando seran
los estrenos de nuevos capitulos de las series que sigue.

Como se ha querido incluir un factor social en la aplicacion de GoWatch, también seria
interesante centrarse en ampliar las funcionalidades de este tipo.
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La primera de ellas seria la de poder reaccionar mediante a emoticonos que expresen
emociones diferentes a las recomendaciones recibidas de tus amigos en la aplicacion. Asi
el usuario que la envié puede saber si acerté recomendando dicho contenido y también
se consigue aumentar la interaccion entre los usuarios registrados amigos.

Otra posible incorporacidon futura es la de saber qué series o peliculas estan
siguiendo/viendo tus amigos en ese momento. Esta idea ha surgido a raiz de la
funcionalidad que recientemente incorpord Spotify [13], “Actividad de amigos”. Con esto
Spotify muestra a los amigos del usuario lo que este estd escuchando y le muestra al
usuario lo que escuchan sus amigos. Evidentemente, en caso de que un usuario registrado
no quisiera compartir dicha informaciéon se podria desactivar, tal y como ocurre en
Spotify.

Por ultimo, se podrian afiadir recomendaciones personalizaciones a los usuarios en
funcién de sus favoritos. Tal y como estd la aplicacién, se puede ver contenido similar al
que se estd consultando, por tanto seria aplicar este mismo concepto pero con las series
y peliculas que el usuario tiene marcadas como favoritos. En el caso de los integrantes
favoritos, se podrian recomendar series o peliculas populares de dicho integrante. Para
acotar el rango de estas recomendaciones, se tendrian en cuenta factores como que el
usuario no haya visto la serie o pelicula y que esta se encuentre disponible en alguna de
las plataformas streaming que el usuario tiene contratadas.
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Apéndice A. Creacion base de datos

CREATE DATABASE "GoWatch’;
USE "GoWatch’;

CREATE TABLE avatar(
idAvatar INT(2) PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
imagen VARCHAR(2083) NOT NULL

)i

CREATE TABLE usuarioRegistrado(

idUsuario INT(10) PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
nombre CHAR(50) NOT NULL,

correo CHAR(64) NOT NULL,

nombreUsuario CHAR(30) NOT NULL,

contrasefia CHAR(100) NOT NULL,
notificacionesCapitulos BOOLEAN DEFAULT TRUE,
idAvatar INT(2) NULL,

FOREIGN KEY (idAvatar) REFERENCES avatar(idAvatar)

)

CREATE TABLE integrante(
idIntegrante INT(20) PRIMARY KEY,
nombre CHAR(50) NOT NULL,
imagen VARCHAR(2083) NOT NULL

)i

CREATE TABLE serie(

idSerie INT(20) PRIMARY KEY,
titulo CHAR(200) NOT NULL,

poster VARCHAR(2083) NOT NULL,
estado CHAR(30) NULL

)

CREATE TABLE temporada(
idTemporada INT(20) PRIMARY KEY,
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titulo CHAR(200) NOT NULL,

numero INT(3) NOT NULL,

poster VARCHAR(2083) NOT NULL,

idSerie INT(20) NOT NULL,

FOREIGN KEY (idSerie) REFERENCES serie(idSerie)

)i

CREATE TABLE capitulo(

idCapitulo INT(20) PRIMARY KEY,

titulo CHAR(200) NOT NULL,

numero INT(3) NOT NULL,

fechaEmision DATE NULL,

idTemporada INT(20) NOT NULL,

FOREIGN KEY (idTemporada) REFERENCES temporada(idTemporada)
);

CREATE TABLE pelicula(
idPelicula INT(20) PRIMARY KEY,
titulo CHAR(200) NOT NULL,
poster VARCHAR(2083) NOT NULL

)i

CREATE TABLE plataforma(
idPlataforma INT(20) PRIMARY KEY,
nombre CHAR(200) NOT NULL,

logo VARCHAR(2083) NOT NULL,
prioridad INT(4) NOT NULL

)i

CREATE TABLE usuarioSerie(

idUsuario INT(10) NOT NULL,

idSerie INT(20) NOT NULL,

estado ENUM('Pendiente’, 'Siguiendo’, 'Esperando’, 'Abandonada’, ‘Vista'),
fechaModificacionEstado TIMESTAMP NULL,

favorita BOOLEAN DEFAULT FALSE,

notificaciones BOOLEAN DEFAULT TRUE,

idPlataforma INT(20) NULL,

PRIMARY KEY (‘idUsuario’, idSerie"),
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FOREIGN KEY (idUsuario) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario),
FOREIGN KEY (idSerie) REFERENCES serie(idSerie),
FOREIGN KEY (idPlataforma) REFERENCES plataforma(idPlataforma)

)

CREATE TABLE usuarioPelicula(

idUsuario INT(10) NOT NULL,

idPelicula INT(20) NOT NULL,

estado ENUM('Pendiente’, 'Viendo', ‘Vista’),

fechaModificacionEstado TIMESTAMP NULL,

favorita BOOLEAN DEFAULT false,

idPlataforma INT(20) NULL,

PRIMARY KEY (‘idUsuario’, idPelicula’),

FOREIGN KEY (idUsuario) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario),
FOREIGN KEY (idPelicula) REFERENCES pelicula(idPelicula),
FOREIGN KEY (idPlataforma) REFERENCES plataforma(idPlataforma)

)i

CREATE TABLE recomendacion (

idRecomendacion INT(20) PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,

fecha TIMESTAMP NOT NULL,

vista BOOLEAN DEFAULT false,

idUsuarioA INT(10) NOT NULL,

idUsuarioB INT(10) NOT NULL,

idPelicula INT(20) NULL,

idSerie INT(20) NULL,

FOREIGN KEY (idUsuarioA) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario),
FOREIGN KEY (idUsuarioB) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario),
FOREIGN KEY (idPelicula) REFERENCES pelicula(idPelicula),

FOREIGN KEY (idSerie) REFERENCES serie(idSerie)

)i

CREATE TABLE r_UsuarioRegistrado_integrante(

idUsuario INT(10) NOT NULL,

idIntegrante INT(20) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘idUsuario’, idIntegrante’),

FOREIGN KEY (idUsuario) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario),
FOREIGN KEY (idIntegrante) REFERENCES integrante(idintegrante)
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CREATE TABLE r_UsuarioRegistrado_plataforma(

idUsuario INT(10) NOT NULL,

idPlataforma INT(20) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘idUsuario’, idPlataforma’),

FOREIGN KEY (idUsuario) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario),
FOREIGN KEY (idPlataforma) REFERENCES plataforma(idPlataforma)

)i

CREATE TABLE r_capitulo_usuario(

idCapitulo INT(20) NOT NULL,

idUsuario INT(10) NOT NULL,

fechaVisto TIMESTAMP NULL,

PRIMARY KEY (‘idCapitulo’, ‘idUsuario’),

FOREIGN KEY (idCapitulo) REFERENCES capitulo(idCapitulo),
FOREIGN KEY (idUsuario) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario)

)

CREATE TABLE r_usuarioRegistrado_usuarioRegistrado(

idUsuarioA INT(10) NOT NULL,

idUsuarioB INT(10) NOT NULL,

fechaSolicitud TIMESTAMP NOT NULL,

fechaAceptada TIMESTAMP NULL,

PRIMARY KEY (‘idUsuarioA’,"idUsuarioB"),

FOREIGN KEY (idUsuarioA) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario),
FOREIGN KEY (idUsuarioB) REFERENCES usuarioRegistrado(idUsuario)

)i
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Apéndice B. Correos

Los correos se han creado a partir de plantillas obtenidas de la pagina web unlayer [14].

iYa puedes seguir viendo tu serie!

CAMBIAR CORREO

Si no has solicitado un cambio de direccion de correo electrénico, simplemente
ignora este correo.

Figura 43. Correo de solicitud de cambio de direccion de correo electrénico.
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CAMBIAR CONTRASENA

Si no has solicitado un cambio de contrasefia, simplemente ignora este correo.

Figura 44. Correo de solicitud de cambio de contrasefia.

jandreaMS quiere ser tu amigo!

Puedes aceptar o rechazar la solicitud desde la app de GoWatch

Figura 45. Correo de nueva solicitud de amistad recibida.
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jandreamorey1 ha aceptado tu solicitud de
amistad!

Figura 46. Correo de aceptacién de solicitud de amistad.

andreamorey1 ha rechazado tu solicitud de
amistad

'S

Figura 47. Correo de denegacion de solicitud de amistad.

andreaMS ha dejado de ser tu amigo

S

Figura 48. Correo de pérdida de un amigo.



andreamorey1 te ha recomendado

[ ¥ v

I HETHHNDER

Thor: Love and Thunder

Cuarta pelicula sobre "Thor" del MCU, en la
que el Dios del trueno contara con Lady Thor
como acompafiante, personaje que

Accion, Aventura, interpretara Natalie Portman.
Fantasia

Mira el trailer

TRAILER OFICIAL

Figura 49. Correo de recomendacion recibida.
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Apéndice C. Creacion de una aplicacion web con Tizen Studio

El primer paso para crear una aplicacion para el sistema operativo Tizen es descargarse el
IDE Tizen Studio. Este se puede descargar de manera gratuita desde la pagina web oficial
de Tizen. La ultima versién disponible de Tizen Studio es la 4.6, pero este proyecto se ha
desarrollado con la versidn 4.5.1. Tras descargarlo, sera necesario abrir Package Manager
e instalar Tizen SDK tools de la seccién Main SDK'y TV Extensions-6.5y TV Extensions Tools
de la seccién Extension SDK. También se requiere un certificado de autor y un certificado
de distribuidor, que se pueden crear con Tizen Certificate Manager.

Cuando ya se hayan realizado todos estos pasos, ya es posible crear el proyecto de la
aplicacién con Tizen Studio. Los pasos a seguir son:

1. Crear un nuevo proyecto Tizen (File > New > Tizen Project).

2. Configurar las propiedades del proyecto. Se deben seleccionar Template como
tipo de proyecto y TV-samsung v6.5 como perfil y version del proyecto. Lo
siguiente es seleccionar el tipo de aplicacion, en este caso se ha seleccionado Web
Application.

3. Seleccionar la plantilla de la aplicacion. En este caso se ha elegido Caph-Empty
Template for jQuery. CAPH es un Ul framework creado para el facilitar el
desarrollo de aplicaciones web para Smart TV.

4. Asignar un nombre al proyecto.

Una vez creado el proyecto, hay que incluir los privilegios que muestran en la Figura 50
en el archivo de configuraciéon config.xml. Estos privilegios permiten utilizar el mando
a distancia, el acceso a Internet y las descargas de ficheros de Internet.

<tizen:privilege name="http://tizen.org/privilege/tv.inputdevice"/>
<tizen:privilege name="http://tizen.org/privilege/download'/>
<tizen:privilege name="http.//tizen.org/privilege/internet"/>

<access origin="*" subdomains="true"/>

Figura 50. Fragmento de cédigo con privilegios Tizen.

En el SDK de Tizen Studio viene incluido un simulador y un emulador para poder testear
las aplicaciones antes de probarlo en un televisor Samsung Smart TV real. La
recomendacién de Samsung es probarla en el emulador, ya que el comportamiento de la
aplicacién puede ser diferente al esperado en el simulador. En mi caso concreto,
desarrollando el proyecto desde un MacBook Pro (2020), fue necesaria la instalacion del
motor de virtualizacién asistido por hardware HAXM para poder utilizar el emulador.

Cada vez que se quiera ejecutar la aplicacion con los nuevos cambios implementados, es
necesario compilarla y empaquetarla seleccionando la opcién “Build Signed Package” y
volver a instalarla en el emulador. Esto puede resultar muy incdbmodo durante la fase de
desarrollo, ya que no es una operacién especialmente rapida. Por este motivo Tizen cred
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https://github.com/intel/haxm/releases

WITs. WITs es una herramienta que permite acelerar y mejorar el desarrollo de las
aplicacién web para Tizen. Con WITs, no es necesario empaquetar e instalar la aplicacion
cada vez que se modifica el cddigo, sino que recarga instantdneamente la aplicacion con
los nuevos cambios mediante Live Reload. Las diferencias entre estos dos procesos se
pueden observar en la Figura 51.

Conventional

Live
” Reload

Figura 51. Proceso convencional de instalacion vs WITs.

Para ejecutar la aplicacion con WITs, primero hay que lanzar el emulador o el televisor en
el que se quiera instalar la aplicacion y desde la terminal acceder al directorio en el que
se encuentra el proyecto. La primera vez que se use WITs habra que instalarlo con el
comando sudo npm install -g Q@tizentv/wits. Una vez instalado, habra que
introducir el comando wits -1y rellenar los parametros de configuracién que se piden
(ver Figura 52). Finalmente, con el comando wits -s se lanzard la aplicacién a través de

WITs en el dispositivo que se haya indicado en la configuracion.
Input your Device Ip address(If using Emulator, input 0.0.0.8) : 0.0.0.0
Input your Application width (1920 or 1280) : 1920

Input the path of profile.xml : /Users/andreamoreysanchez/tizen-studio-data/profile/profiles.xml

?
?
?
? Do you want to launch with chrome DevTools? : Yes

Figura 52. Parametros de configuracion de WITs.
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